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Tii eres el héroe de la aventura
enfréntate con dragones y espiritus malignos.
De tus decisiones depende tu supervivencia.

Ita Garra

Bruce Algozin
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Eres Toby, y vives con tu padre y tu hermano Bernabé en las nuevas tierras que hay
que colonizar junto a la frontera del reino.

Vuestra vida es dura, y mucho mas desde que los monstruosos dragones han
empezado a atacar el poblado y a incendiar casas y sembrados con su ardiente aliento.
Nadie conoce el motivo de sus ataques hasta que un dia ti y tu hermano descubris
casualmente una lucha a muerte entre dos dragones. El vencido, el dragon Bosporus,
os encomendara antes de morir una mision de paz que os llevara al Ayrie, la morada
de los dragones.

Pero antes, con la ayuda del duende Finn y el enano Elric, tendras que sortear
multiples peligros.

¢:Seras capaz de convencer al Consejo de los Dragones de que Bosporus habia llegado
a un acuerdo para firmar la paz con vuestro rey?
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{ATENCION!

Este libro pertenece a la coleccion «<AVENTURA SIN FIN», de «xDUNGEONS &
DRAGONS». Entre sus paginas encontraras la emocion de vivir muchas aventuras en
tierras y reinos fantasticos, poblados de dragones, orcos, halflings, elfos, magos, etc.

Puedes leer el libro muchas veces y llegar a distintos finales, de modo que si
tomas una decision imprudente que te conduce a un fatal desenlace, retrocede al
principio y comienza de nuevo.

Este relato contiene muchas elecciones: las hay sencillas, sensatas, temerarias... e
incluso muy peligrosas. Estas elecciones las encontraras siempre al final de las
paginas.

Las paginas que no tengan elecciones debes leerlas normalmente, o sea, seguidas.
Ademas, al final de cada libro encontraras una relacién y descripcién de todos los
seres extrafios que aparecen en el relato.

Recuerda, tu eres quien toma las decisiones, tu eres el héroe y en tus manos esta
tu propia supervivencia.
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En este libro ti eres Toby, el hijo de un colono. Vives junto a la frontera de tu reino.
La vida es dificil en ese pueblo fronterizo, en especial desde que tu padre se puso
enfermo; y ultimamente se ha vuelto aun mas dificil, ya que los dragones han
empezado a atacar el pueblo. No obstante, los dragones os han dado a ti y a Bernabé,
tu hermano mayor, la oportunidad de dedicaros a una caza de tesoros muy poco
habitual.

Creo que podriamos volver a casa, Bernabé. Hoy ya no vamos a encontrar mas
escamas de dragon.

—Supongo que tienes razon, Toby.

Deberiamos regresar a casa a ver cOmo esta papa —contesta tu hermano—; de
todas formas, podemos seguir un poco mas —afiade mientras empieza a andar por un
camino lleno de curvas, que sabes que conduce a un estrecho valle—. Necesitamos
todas las escamas de dragon que podamos conseguir.

—Ya lo sé, pero me estoy achicharrando.

Tu queja se ve interrumpida bruscamente por un terrible grito de enfado. Resuena
entre las paredes del precipicio que se levantan a ambos lados del camino. Bernabé se
detiene y te mira, esperando verte asustado.

—iVenga! —Ile animas—, jvamos a ver qué es! Tu hermano se encoge de
hombros, da la vuelta y se introduce a toda prisa entre las rocas, hasta que llegais a un
lugar poblado de diminutos arboles, en el que el camino empieza a descender.
Separais las rigidas y punzantes ramas de un pino y contemplais una gran depresion
rocosa que se extiende entre dos montafias. A vuestros pies, a menos de cuatro metros
de distancia, hay dos dragones, uno rojo y otro dorado, luchando entre si. Unos fieros
chillidos desgarran el aire, mientras los dragones se debaten, se arafian e intentan
quemarse el uno al otro con el fuego que sale de sus bocas. Parece que el rojo esta
ganando.

—iLo sabia! —dices nervioso—. jSolo los dragones pueden armar un jaleo asi!

Tu hermano menea la cabeza asombrado.

—iOh, Toby! —murmura temeroso—. jEsto es justo lo que necesitamos!

La noche pasada los dragones han vuelto a atacar tu pueblo, como es habitual, y
como también es habitual los habitantes se han enfrentado a ellos con catapultas. Por
horrible que pueda parecer, estos hechos tienen su lado positivo, puesto que los
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ataques que sufren los dragones hacen que se desprendan algunas escamas de sus
enormes cuerpos. Entonces Bernabé y ti preparais vuestras mochilas y salis a
buscarlas.

Las escamas de los dragones son muy valiosas. Jasper, el joyero viajante, os las
compra, las pule en su rueda hasta que brillan como piedras preciosas, y después las
vende a las cortesanas de Tumin. No sabes para qué las usan, pero mientras Jasper
siga pagando, te importa muy poco.

Bernabé y td necesitais la mayor cantidad de dinero posible para que vosotros y
vuestro enfermo padre podais sobrevivir hasta que maduren las cosechas de vuestra
pequena granja... si es que llegan a madurar, pues con los repetidos ataques de los
dragones...

Sin ir mas lejos, esta mafiana habéis encontrado dos escamas. Una estaba en el
camino, pero por culpa de la otra casi te rompes el cuello. Colgaba peligrosamente de
un arbusto, al borde de un precipicio.
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En general, si encuentras dos escamas, consideras que has tenido un buen dia.
Pero antes nunca te habias encontrado con dos dragones enteros, con todas sus
escamas intactas. Mientras observas como luchan los dragones entre si, te das cuenta
de que el suelo esta cubierto de escamas. Tus dedos tiemblan de emocion.

—No falta mucho para que el rojo termine con el otro —dice Bernabé en un
susurro—. Entonces nos acercaremos.

Entre tanto, miras aterrorizado; te preguntas por qué los dragones han atacado tu
pueblo con tanta frecuencia en los ultimos tiempos. Nadie parece saber cual es el
motivo de esos ataques y, por tanto no se puede hacer nada para detenerlos. Los
dragones siempre han rondado por la zona, pero normalmente dejan a la gente
tranquila, si la gente los deja tranquilos a ellos.

Hace unas semanas te hallabas en el establo contemplando cémo dos cerdos
engullian su comida. Acababas de terminar tus tareas y estabas admirando la rosada
puesta de sol. De repente, en el horizonte aparecieron dos manchas negras.
Empezaste a tener miedo, aunque no sabias por qué. Luego, cuando las manchas se
acercaron, pudiste ver que se trataba de dos enormes criaturas negras que volaban,
con unas grandes alas parecidas a las de los murciélagos. jDragones!

Cerraste los ojos, horrorizado, mientras pasaban frente al sol y se acercaban a ti
con increible rapidez.

Sorprendido, viste que las malignas criaturas se dirigian hacia ti. Intentabas
mover tus piernas paralizadas cuando el dragon que iba delante abrio sus inmensas
mandibulas y te lanzé una llamarada. Tu corazon se puso a latir muy deprisa y tus
piernas cobraron movimiento.

—iBernabé, Bernabé! —gritabas, mientras corrias hacia el establo.

Bernabé ya los habia visto. Salio corriendo con una horca en la mano.

Los dragones volaban sobre vuestras cabezas. El calor de su aliento lo incendiaba
todo: el corral, la valla e, incluso, la hierba del suelo.

Bernabé lanzo la horca y ésta se clavo en el cuello del primer dragon. La criatura
chillo y se tambaled. Parecia que iba a caer, solto un grufiido de dolor y rabia, y con
la horca aun colgando, batié de nuevo sus alas y se alejo hacia las montafias. El otro
dragoén le siguid. Bernabé y ti os dedicasteis entonces a apagar el fuego. Por fortuna,
los dafios no fueron demasiado grandes.

Al igual que no hubo aviso del ataque, después tampoco hubo explicacion.

Desde entonces ha ocurrido lo mismo practicamente cada noche. Los dragones
llegan y queman establos, campos e incluso casas. Los granjeros han organizado
grupos para vigilar durante la noche. Han preparado unas grandes catapultas de
madera para alejar a los dragones, pero éstos son cada vez mas atrevidos y las piedras
de las catapultas ya no los detienen. Muchos granjeros estan preocupados por la
posibilidad de que los dragones decidan venir todos a la vez.

—Si un dia los dragones vienen todos juntos —te dijo un amigo de tu padre hace
poco—, no sé qué vamos a hacer. El pueblo quedara completamente arrasado.
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Tienes que admitir que te preocupa la misma posibilidad. Y todavia no sabes por
qué atacan los dragones. ¢ Por qué son tan hostiles?

Entre tanto, la batalla entre los dragones parece a punto de terminar. El rojo ha
acorralado al dorado contra una roca y ha atrapado sus hombros con sus monstruosas
garras delanteras. Y con las garras de las patas traseras le esta dando patadas. El
dragon dorado grita de dolor y sus chillidos resuenan contra las rocas y se propagan
por todo el cafion.

—Ahora ya falta poco, Toby —susurra Bernabé—. Cuando una de las garras
traseras del rojo le alcance en la garganta y le destroce la traquea, el dorado ya no
podra hacer nada.

Y, sin embargo, el dragén dorado os sorprende. Con un poderoso batir de alas se
despega de su adversario. Los dos, de nuevo, vuelven a estar en igualdad de
condiciones; se rodean fieramente el uno al otro, tanteando al contrario, como si
acabasen de empezar la lucha. El dorado sigue sangrando. Parece seriamente herido.

El rojo se da cuenta de ello. Con un increible despliegue de energia, en un abrir y
cerrar de ojos, da un gran salto. El dorado esta vencido. Cae y apenas puede seguir
luchando cuando el rojo le clava sus garras en la espalda y sus dientes empiezan a
desgarrarle la carne.

Pasan unos cuantos minutos antes de que el rojo se retire. El dorado no se mueve.
La unica sefial de que esta vivo es un ligero latido de sus alas.

Durante unos instantes el dragén rojo permanece sobre su victima, dandote la
espalda. Da un picotazo al dorado con su boca de lagarto mientras mantiene atrapado
a su enemigo con las garras. Luego, camina unos cuantos pasos sobre sus fuertes
piernas y, extendiendo las alas, levanta el vuelo.

Sacas el cuchillo de desescamar de tu cinturon y te abres paso entre las ramas del
arbol en direccion al dragén. Nunca has despedazado a un dragon entero, pero
imaginas que va a llevarte un buen rato. Deberias empezar ya. Sin embargo, Bernabé
te coge por el brazo.

—Todavia no —dice—. Espera a que el dragon haya muerto.

Cuando Bernabé acaba de decir esto, el gran dragén intenta ponerse en pie.
Parece un pajaro con las alas rotas. Da unas cuantas embestidas, pero fracasa una y
otra vez. No consigue volar. Al final, exhausto, se detiene a descansar con la cabeza
apoyada en el suelo del desfiladero.

Un solitario lamento sale de su garganta destrozada. Luego empieza a gritar:

—iClito! jRegresa! {Me las pagaras, Clito, villano!

Observais asombrados al dragon. Ni siquiera en las leyendas que os han contado
hay nada que indique que los dragones puedan hablar.

—iClito! —gime de nuevo el dragon—. jCanalla! jMe las pagaras! jOh, estoy
acabado!

La desesperacion parece haberse apoderado de él. Subitamente, sin embargo,
recupera las fuerzas. Hace otro intento de ponerse en pie, batiendo con furia las alas y
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esforzandose por levantar la cabeza.

Bernabé te arrebata el cuchillo de las manos y, haciéndote a un lado, se acerca al
dragon. Esta vez eres tu quien tienes que detenerlo.

—¢:Donde vas?

—A cortarle la garganta, para que esto termine de una vez por todas.

—¢Por qué?

—Porque esta estropeando todas sus escamas. Si continuia revolcandose de ese
modo, va a parecer que alguien las ha golpeado con un martillo. Lo tGnico que voy a
hacer es acabar con su agonia.

—iPero... pero si habla!

—Ya sé que habla. Estoy tan sorprendido como tu, Toby. ;Pero qué importa? Sus
escamas ya no tendran ningun valor.

—Es cierto, pero si puede hablar, tal vez pueda decirnos por qué los dragones
atacan nuestro pueblo.

—Los dragones atacan porque son malvados y nos odian. Ahora apartate, Toby.
Tengo que hacerlo mientras permanezca inmavil, ahi tumbado.

¢Vas a permitir que Bernabé mate al dragon? ;O tienes que hablar con la enorme
criatura y resolver el misterio de los dragones y de su desprecio por los habitantes del
pueblo?

1. Si decides dejar que Bernabé mate al dragon, pasa a la pagina 25.

2. Si quieres intentar hablar con el dragon, pasa a la pagina 38.
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Miras desde el borde del abismo. Bernabé sigue colgando del extremo de la cuerda.
Por suerte ésta se le ha enredado en el brazo y, aunque ha quedado inconsciente a
causa de la caida, todavia esta vivo, colgando a unos veinte metros del borde del
precipicio.

—iPsst! jToby! —te llama Finn, haciendo sefias desde detras de una roca.

Pero tt sélo puedes pensar en Bernabé. jNo puedes dejarlo en una circunstancia
como ésta! No tienes tiempo de comprobar el lugar donde se sujeta el extremo de la
cuerda o si ésta podra soportar tu peso ademas del de Bernabé. Aterrorizado,
comienzas a descender.

Empiezas a hacerlo muy despacio. La cuerda se tensa hasta el limite, pero
aguanta. Abajo, el rio emite continuos destellos. De vez en cuando te detienes para
mirar a Bernabé, envuelto en la misteriosa luz del rio.

«Seguramente es mejor que se haya quedado inconsciente —piensas—. Si
estuviese debatiéndose ahi abajo, la cuerda ya se habria roto».

—iToby! —Finn te llama desde arriba, pero tu le ignoras. Tienes la mente puesta
solo en una cosa.

Cada vez estas mas cerca. Ha llegado el momento de pensar en como vas a
rescatar a Bernabé. Primero tendras que hacer que vuelva en si de algun modo, y
esperas que tenga la suficiente fuerza como para subirse a tus hombros. Tt no podrias
llevarlo en brazos y subir por la cuerda.

—iToby! —grita otra vez Finn.

Ya casi has llegado. Miras hacia abajo y ves que tu hermano esta volviendo en si.

«No te asustes cuando despiertes y veas donde estas, Bernabé», rezas para tus
adentros.

—iToby!

Miras hacia arriba, enfadado, preguntandote qué demonios puede querer el
pequefio duende. Lo que ves es algo para lo que tus experiencias anteriores no te han
preparado.

En pie sobre el borde del abismo se halla la figura humana mdas grande que has
visto jamds. Su cabeza debe medir mas de un metro de ancho. No puedes imaginar
siquiera qué diametro tendra su cintura o cuan largas seran sus piernas; lo cierto es
que parece llenar toda la caverna.

Mira hacia abajo con fascinacion y en sus ojos se reflejan los destellos del rio. De
repente ves, con horror, que agarra la cuerda.
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Sientes cémo tiembla la fragil soga y como tira de vosotros hacia arriba
alejandoos del rio. Subitamente, la cuerda se rompe en algun punto, cerca del borde
del abismo, y caéis hacia las destelleantes y arremolinadas aguas del rio.

El agua te arrastra a una velocidad mayor de la que nunca has experimentado,
mas deprisa que el mas veloz de los caballos. No puedes pensar en nadar o luchar
contra la corriente. Lo tinico que puedes hacer es esforzarte para mantener la cabeza
fuera, mientras vas dando tumbos, agitado por el agua turbulenta que sale de la
caverna y te lleva hacia un oscuro arroyo, iluminado sélo por los incesantes destellos
del rio.

Has perdido de vista a Bernabé, si bien no tenias ninguna esperanza de poder
seguirle la pista. Lo tinico que puedes hacer es rezar para que esté bien.

El rio te arrastra durante mucho tiempo, golpeandote y martilleandote con una
furia que no parece terminar nunca. Al fin, casi sin que te des cuenta, desemboca en
un gran lago subterraneo. A los pocos minutos, te encuentras sobre una playa. Para tu
asombro, Bernabé esta esperandote.

—iToby! —exclama cuando apareces—. jNunca adivinarias donde estamos!

—¢;Como has llegado hasta aqui? —Ile preguntas con incredulidad.

—Debe haberme traido el rio. Toby, ¢no notas el calor?

—Si... hace calor. ;Qué es?

—iDragones, Toby! Dicen que los dragones se refugian en montafias calientes
como éstas.

—¢Quieres decir que...?

—iSi! jEstamos en el Ayrie! jL.o hemos conseguido!

Miras a tu alrededor. Es, en verdad, un lugar extrafio. En el techo abovedado que
cierra el lago, unas luces parpadean como si hubiera alguien a lo lejos con un fuego
encendido.

—AMhi arriba hay un tunel, Toby.

—Bien. Vayamos a buscar unos cuantos dragones.

Pasa a la pagina 142.
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La entrada de los tineles es una pequefia abertura cuadrada en la ladera de la
montafia, apuntalada por unas maderas medio podridas. Elric abre el camino y los
demas le seguis.

El interior esta himedo y mohoso. Tus pasos resuenan en el suelo del tunel.
Después de andar unos treinta metros ya no se ve la entrada. S6lo tenéis la linterna de
Elric para iluminaros a los cuatro.

El aire huele a tierra mojada y se hace dificil respirar. Parece que las paredes te
rodeen por doquier, y empiezas a recordar historias que has oido sobre mineros
atrapados en cavernas.

—¢Queé posibilidades hay de que se produzca un derrumbamiento? —preguntas a
Elric.

—Yo diria que bastantes.

Mueves la mochila que llevas a la espalda. Te resulta incomoda. La garra pesa
cada vez mas, como si se tratara de una rueda de molino. Empiezas a preguntarte si
podras entregarla algun dia.

Las horas pasan. De vez en cuando Elric os dice que paréis a descansar. Te
tumbas y tratas de respirar, pero por mas fuerte que lo intentes no parece dar
resultado. Es como si el aire ya hubiera sido usado.

Elric y Finn no parecen notarlo. Han empezado a discutir entre ellos y lo hacen
con una energia extraordinaria.

Al fin la comitiva se detiene bruscamente. En seguida ves cual es el problema.

El tinel se ha dividido en dos pasadizos, que siguen direcciones opuestas, uno
hacia la derecha y otro hacia la izquierda. Elric se detiene en el cruce y se rasca la
cabeza.

—iEste! —dice, indicando el de la izquierda—. No, tal vez éste —sefiala a la
derecha—. Creo que no puedo acordarme.

—El que estas buscando es el camino de la derecha —dice Finn con firmeza—.
El instinto de un duende nunca se equivoca.

—No, estoy seguro de que es el de la izquierda —afirma Elric.

—iTe digo que es hacia la derecha! —exclama Finn.

«Dentro de unos instantes estaran discutiendo», piensas. Tendras que acabar con
la discusion; pero ¢qué hacer? ;Hacer caso al duende, que hasta ahora ha sido muy
afortunado, aunque no haya podido encontrar el camino que lleva al Gigante de la
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Tormenta, o hacer caso al enano, al que no conoces de nada y que tal vez esté
perdiendo la memoria?

1. Si quieres seguir el consejo de Elric y dirigirte a la izquierda, pasa a la
pagina 21.

2. Si decides confiar en el instinto de Finn y tomar el otro tinel, pasa a la
pagina 153.
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—He pensado mucho en ello, Bernabé, y creo que debemos permitir que Finn pruebe
su conjuro —dices, apartandote de tu hermano.

—No sé por qué permiti jamas que me hablases de este insensato viaje, Toby —
dice Bernabé cogiéndote del brazo—. Teniamos que haber regresado al pueblo y
avisar a sus habitantes tal como dije la primera vez.

—ijAja! —grita Finn acercandose de repente y bailando a vuestro alrededor—.
iYa tengo el conjuro, muchachos, ya lo tengo! —os coge de la mano—. Venid,
venid, los dragones estan esperando!

Te da un empujon y vas a parar junto al libro abierto.

—iQuédate ahi!

Consulta el libro durante unos instantes, luego da media vuelta para ponerse
frente a vosotros y empieza a murmurar. Las palabras no tienen ningtn sentido para
ti, pero sabes que estan pronunciadas en la lengua antigua de la magia. No es que
intentes comprenderlas, pero notas que todo el paisaje a tu alrededor esta empezando
a cambiar.

Las rocas, e incluso las montanas, se vuelven transparentes. Hasta la pequefa
figura de Finn, apoyado en las rocas, empieza a disolverse.

—¢ Vienes, Finn?

—No, muchacho —dice con tristeza—. No es un conjuro que uno pueda
pronunciar y después tomar parte en €l. Temo que mi papel en esta aventura ha
llegado a su fin.

—iPero, Finn! {Todavia tenemos que convencer a los dragones! jTu pequefio
amigo tiene que ir contigo! ;Qué vas a hacer sin él?

—iFinn, ta eres nuestro amuleto de la buena suerte! —grita Bernabé.

—No, chico. Vuestra causa es justa. Esa es toda la suerte que alguien puede
necesitar.

—Pero, Finn... —empiezas a suplicar. Sin embargo, desaparece repentinamente.
A tu alrededor todo estd cambiando. Las luces forman remolinos. La atmodsfera se
vuelve pesada. Los objetos empiezan a verse a través de la niebla. Vislumbras unas
antorchas colocadas sobre unos soportes en la pared de piedra. jLos soportes tienen
forma de dragon!

«jEsto debe ser el Ayrie!» piensas.
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Pasa a la pagina 142.
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Finalmente decides hacer caso del consejo de Elric y sigues el tinel de la izquierda.

El polvo del derrumbamiento se ha extendido rapidamente y ha penetrado incluso
en éste tinel. Se mete en los ojos y en la nariz, y dificulta todavia mas la respiracion.
Cada vez tienes mas ganas de salir de estos pasajes subterraneos.

Por fin, Elric ordena un descanso cerca de un agujero que lleva a la superficie.
Notas la corriente de aire fresco que se cuela por el agujero y decides encaramarte
para ver adonde lleva.

En seguida descubres que en el agujero hay una escalera que hace mas facil la
ascension. A medida que vas subiendo, el aire se vuelve mas fresco y respirable. Muy
pronto vislumbras unas estrellas sobre tu cabeza.

Al llegar a la abertura, te asomas y miras a tu alrededor con prudencia. Las
oscuras sombras de las montafias recortadas contra el cielo te resultan desconocidas
por completo.

Estas en una depresién, rodeado de montafias por todos lados. Te arrastras fuera
de la abertura y respiras hondo. El aire es fresco y agradable, mucho mejor que en el
tinel, pero tiene un olor especial. Es dificil decir qué es; parece un olor animal, pero
no lo es exactamente.

Te estas preguntando acerca de ello cuando ves, a la luz de la luna, algo que te
hace detener en seco. Es un objeto esférico, de tu misma altura. Si no fuera por su
tamafio, pareceria un huevo de gallina.

Te aproximas a €l y lo examinas. Parece lleno.
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«Si esto es un huevo —te preguntas—, ;qué tamafio tendra el animal que lo
puso?».

No puedes acabar tus reflexiones. Un fuerte ruido de golpes que proviene del aire
llega a tus oidos, transmitido por el viento de modo impresionante. En el cielo
aparece el pajaro mas grande que has visto nunca. jSélo sus alas son mas grandes que
la plaza de cualquier pueblo!

Te apresuras hacia la abertura del tinel, pero es demasiado tarde. La criatura ya te
ha visto. Con un fuerte chillido desparrama los guijarros que hay a tus pies, y
desciende en picado con las garras extendidas, dispuesto a aprehenderte.

Te diriges al agujero y te metes justo a tiempo. Las inmensas y monstruosas
garras del pajaro golpean el suelo con un fuerte TAC! La criatura suelta un grito de
frustracion que hace temblar la montafia entera.

Bajas por la escalera lo mas rapido que te permiten los brazos y las piernas. El
corazon te late a un ritmo desenfrenado.

Cuando has descendido una distancia prudencial, te detienes para recobrar el
aliento. Todavia puedes oir los chillidos y el batir de alas sobre tu cabeza.

«Ya esta bien de exploracion —piensas—. La proxima vez permaneceré unido al
grupo».

Sigues descendiendo, con muchas ganas de reunirte con tus amigos, y de repente
descubres algo que no habias visto antes. L.a abertura se divide en dos tuneles
idénticos, que se pierden en la oscuridad, uno hacia la derecha y el otro hacia la
izquierda. Ambos tienen escaleras. Intentas pensar, pero no puedes recordar por qué
camino has venido.

Haces un alto en la escalera sintiendo el terrible peso de la indecision. ;Cual
debes tomar, el de la derecha o el de la izquierda? No hay nada que te oriente. Parece
una eleccion totalmente arbitraria.

1. Si tomas el de la derecha, pasa a la pagina 138.

2. Si tomas el de la izquierda, pasa a la pagina 128.
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Observas durante largo rato a la inmensa criatura que lucha contra la muerte. Tt amas
a los animales y, por norma general, siempre intentas protegerlos. Pero éste es un
enemigo. Ha quemado las casas y las cosechas de tus vecinos del pueblo, casas de
gente que tu conocias. Amigos tuyos han resultado heridos y se han perdido muchas
horas de trabajo.

«Ademas —piensas—, si hablo con el dragon, no hay garantias de que se muestre
amistoso o de que me diga la verdad».

—De acuerdo, Bernabé —dices en voz baja—. jMatalo!

Bernabé espera hasta que el dragon se queda inmovil y entonces salta sobre su
torax. Las escamas son resbaladizas, pero se las arregla para encontrar un punto de
apoyo justo bajo la mandibula de la bestia. Su garganta late, mientras hace esfuerzos
por respirar. En ese punto la piel de los dragones en mas delgada y, por lo tanto, mas
vulnerable. El cuchillo de Bernabé brilla en el aire.

En el ultimo instante desvias la mirada. No puedes aguantarlo. Cuando vuelves a
mirar, la sangre del dragén brota de una nueva herida en su cuello.

Lo que el dragon rojo dejo sin hacer, tu hermano lo ha hecho en menos de un
segundo. El inmenso cuerpo de la bestia se agita con violencia. Luego se cae hacia
atras y permanece inmovil.

Bernabé salta con agilidad hacia una roca cercana.

—Ahi tienes al dragon, Toby —dice con una mueca—. Es todo para ti, listo para
ser despellejado.

Contemplas el inmenso cadaver y no puedes evitar sentir algo de pena.

«Imaginate —piensas—. Un dragén parlante. jQué pena que hayamos tenido que
matarlo! jCuantos secretos podia habernos contado!».

—No perdamos tiempo —dice Bernabé sefialando el cuchillo—. Es mejor que
empecemos. Hay trabajo para todo el dia.

Fl sol avanza con rapidez. Cuando habéis quitado las primeras escamas, las
habéis limpiado y empaquetado, es una ardiente bola roja sobre poniente.

Bernabé examina el paquete para ver si las escamas estan bien seguras. Luego os
encaminais hacia la casa.

El largo camino parece hoy aun mas largo.

«Debe de ser porque tengo los musculos muy cansados», piensas. Cuando llegas
al pueblo, ya es noche cerrada.
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En vuestra pequefia cabafia de una sola habitacion tu padre os espera sentado
junto al fuego.

—c:Donde os habéis metido? —pregunta cuando entrais. Esta enfermo desde que
llegasteis a este pueblo de montafia, y esta noche parece mas palido que nunca.

—Buscando escamas de dragén —respondes.

—Y ha sido un buen dia —grita Bernabé, que entra detras de ti.

Se saca la mochila de la espalda, la abre y, excitado, esparce las brillantes
escamas del dragon sobre la mesa.

—Hemos encontrado un dragén, padre. Un dragon entero. Habia mas escamas,
éstas son soOlo las mejores. Esto engrosara un poco el miserable estipendio que
recibimos del rey, ¢no crees, padre?

—Claro que si —dice respirando con dificultad y mirando el tesoro esparcido
sobre la tosca madera. Pasa su delgada y palida mano sobre las resplandecientes
placas y sus ojos enfermos brillan ligeramente—. Claro que si —repite—. Venid los
dos, sentaos y comed un poco de estofado.

Te pasas la cena oyendo como Bernabé y tu padre hablan acerca de esta nueva
fuente de ingresos. No participas en la discusion. Cada vez te parece mas dificil
entusiasmarte por las escamas.

Bernabé decide no comentar la historia del dragén parlante y a ti te parece bien
que no lo haga. No haria ningun bien, supones, y ademas mucha gente no lo creeria.
Te invade un presentimiento, una amenazante sensacion de intranquilidad que no
desaparece.

Esa noche te vas a dormir muy meditabundo. Te tumbas en la cama junto a tu
hermano y te quedas pensando durante mucho rato.

Cuando consigues dormirte, las primeras luces asoman por el horizonte. Parece
que so0lo has dormido unos minutos cuando notas en el hombro la mano de Bernabé
zarandeandote.

—iToby! iDespierta! jMira!

Bernabé abre la puerta que da al patio y a las montafias que hay detras de él. Con
los ojos medio cerrados intentas mirar en la direccién que te sefiala.

Los ves. Son como manchas recortadas contra el rojo horizonte, pero no puedes
confundirte; por su forma y por el peculiar movimiento de las alas te das cuenta de
que son dragones, jcientos de ellos que se encaminan hacia el pueblo!

—iTenemos que avisar a alguien! —grita Bernabé saltando por encima de la
cama.

Desaparece escaleras abajo, pero tu, en cambio, sigues junto a la ventana,
contemplando los amenazantes aleteos que se acercan al pueblo.

«Son demasiados —piensas—. Ni todas las catapultas del reino juntas podrian
detenerlos».

De improviso una idea te cruza por la mente. El dragon dorado debia saber que
iba a ocurrir esto. No es mas que una sospecha, pero presientes que es verdad. jSi lo
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hubieras escuchado, habrias podido prevenir el ataque! Si te hubieras parado a
escucharlo...

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—No creo que ni Bernabé ni yo queramos convertimos en fantasmas, Finn —dices.

—No confias en mi magia, ;eh? Pues bien, me enfrentaré con ellos yo solo.
iObserva de lo que es capaz el viejo Finn!

Con una mirada decidida, el duende salta de la roca e ilumina el suelo. Después te
da la espalda y empieza a murmurar en un lenguaje parecido a una serie de grufiidos
animales. jDe repente desaparece ante tus 0jos!

—¢Queé te ha parecido eso, Toby? —pregunta Bernabé con los ojos como platos.

—Vamos a ver qué pasa ahora.

Al cabo de un instante, junto a la puerta del hechicero aparece una nueva figura
entre el enjambre de fantasmas. A pesar de su cuerpo traslicido, reconoces a Finn. Es
igual que un fantasma, pero su tamafio es tres o cuatro veces mayor que el que tiene
normalmente.

Con un potente rugido, Finn se precipita contra los fantasmas. Estos, aullando y
chillando, se refugian en la esquina opuesta de la antecamara.

—No esta mal —dices sonriendo. Bernabé asiente moviendo la cabeza.

Pero los fantasmas no estan vencidos. Con toda rapidez se reagrupan y cargan
contra Finn desde todas partes. Cuando lo golpean, los colores de la luminosa figura
de tu compariero duende se disuelven y se vuelven oscuros y sombrios.

—No me gusta el aspecto que tiene esto —dices.

—A mi tampoco —contesta Bernabé—. ;Crees que el pequefiajo esta herido?

Antes de que puedas responder, la fantasmal figura de Finn desaparece
subitamente. Unos segundos mas tarde aparece de nuevo. Ahora parece mas apagado
y desvanecido. Ademas se mueve mucho mas despacio.

—FEsto no marcha bien —dices—. Deberiamos hacer algo.

—¢Y qué podemos hacer? —pregunta Bernabé.

Te das cuenta de que Bernabé tiene razon. Lo unico que puedes hacer es observar
y sentirte terriblemente frustrado.

Los fantasmas saltan sobre la debilitada figura de Finn como hormigas sobre un
terron de azucar. La figura del duende queda cubierta por ellos. De repente Finn surge
entre la multitud de formas traslticidas. Ahora parece mas fuerte. Supones que esta
recuperando su poder.

Finn carga contra los fantasmas en medio de un coro de lamentos y sollozos.
Sigue cargando contra ellos, hasta que, lentamente, las figuras empiezan a
desvanecerse una tras otra. Al final los fantasmas desaparecen por completo.
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Cuando Finn vuelve a tomar su forma sélida, lo encuentras tumbado en el suelo;
su cara esta muy palida. Te apresuras a ayudarlo y él levanta sus pequefias manos
hacia ti.

—No tenias que haberlo hecho, Finn —tartamudeas.

—Toby tiene razon —dice Bernabé acercandose.

—No me vangais con monsergas —contesta vuestro pequeflo compafiero—.
Ahora debéis continuar. Debéis visitar al Viejo de la Montafia, aunque no creo que 0s
parezca un tipo simpatico.

—No podemos dejar a Finn aqui —dice Bernabé mirandote con cara preocupada.

—Nos lo llevaremos. Entre los dos podremos llevarlo a cuestas.

—iNo! —dice Finn con énfasis—. No permitiria que ningin hechicero me viera
en estas circunstancias. jDejadme! Dadme una linterna y cuando esté bien ya os
alcanzaré.

Te resistes a soportar la idea de dejar a Finn, pero si no quiere que le llevéis a
cuestas, la unica alternativa es esperar a que se recupere. L.a espera solo va a costarte
tiempo, y tiempo es precisamente algo de lo que careces.

«¢Qué debo hacer?» te preguntas.

1. Si decides dejar a Finn, pasa a la pagina 35.

2. Si decides esperar hasta que el pequeno duende se recupere, pasa a la
pagina 146.
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—Seguiremos el camino de las luces —afirmas mirando fijamente a Elric.

—Entonces yo no iré —anuncia el viejo enano.

— ¢ Estas seguro? —pregunta Bernabé.

—Si, estoy seguro —afirma el enano con firmeza—. No necesitais un guia y
ademas tampoco seguis mis consejos. Ademas, estar en esta vieja mina me trae a la
cabeza multitud de viejos recuerdos.

—Yo también regresaré —dice Finn.

—¢Tu también? —dices sorprendido—. Pensaba que estarias en el asunto hasta el
final. La Gran Aventura, lo llamaste ti. ;No es para eso para lo que viven los
duendes?

—Si, pero he llegado con vosotros hasta aqui y ahora ya no me necesitais. Ahora
convencer a los dragones es cosa vuestra. Esa es una cuestion de politica. Lo mio son
la magia y las fanfarronadas.

—:Y qué haremos sin ti? —pregunta Bernabé apenado—. Tu eres nuestro
amuleto de la buena suerte.

—Gracias, muchacho. Pero tienes razon con respecto a ese ataque. Seria
vergonzoso que no pudiera ser evitado. Tu causa es justa, y cuando se lucha por una
causa justa, soplan vientos mejores que los que ningin duende pueda ofrecerte.

—¢Estas seguro de que no vienes? —preguntas extendiendo la mano para
alcanzar la de Finn.

—Si, muchacho. El Ayrie esta justo al otro lado de este tunel. No puedes
equivocarte.

—¢:COmo estas tan seguro?

—Por el calor, muchacho. ¢No lo notas? A los dragones les gusta mucho. De
hecho, es lo que siempre buscan. Si se puede llegar por un subterraneo al Ayrie, ése
tiene que ser el camino. Pero no le digais nada al viejo enano —afiade en un susurro
—. Dejémosle creer que ha sido cuestion de «instinto».

—Te voy a echar de menos, Finn —dices sinceramente.

—Eso seguro. Soy muy dificil de sustituir. Pero ahora ya basta de chachara.
Tenéis una mision urgente que llevar a cabo. jSera mejor enfrentarse a ella!

Bernabé y tu escalais por la abertura y empezais a andar hacia las luces. La ultima
vez que ves a Finn, éste se aleja junto a Elric en direccion opuesta, y charlan
entusiasmados.
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«Finn tenia razon en lo del calor —piensas al entrar en el nuevo tunel—. Es
asfixiante». Sin embargo, al cabo de poco te encuentras en una inmensa sala con
antorchas en las paredes. Las antorchas estan sujetas a la pared por unas piezas de
hierro en forma de dragon. Sabes que por fin estas en el Ayrie.

Pasa a la pagina 142.
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—Agradecemos tu ofrecimiento —dices al viejo enano—, pero creo que debemos
regresar por el mismo camino por el que vinimos. Sigo pensando que el Viejo de la
Montafia es la mejor posibilidad para llegar al Ayrie a tiempo. Es alli hacia donde
ibamos antes de que Finn perdiese la orientacion.

—Como quieras —dice Elric haciendo una simpatica reverencia—. Os deseo
suerte. No quiero ver estos cielos llenos con el humo de los fuegos de la guerra.

—:Conque desorientado? —dice Finn farfullando, cuando ya estais de nuevo en
el camino—. ;Como puedes decir que me he perdido? Fuisteis vosotros dos los que
me engafiasteis para que me lanzase a esta desatinada empresa.

—La idea de acompaiiarnos fue tuya.

—Y también fue idea tuya ir a ver al Gigante de la Tormenta, pero te perdiste —
afade Bernabé.

—iBasta! —exclama Finn contrayendo el rostro, disgustado.

—Finn, tenemos que llegar al Ayrie. Las vidas de nuestros amigos y de sus
familiares dependen de ello.

—iNo me tratéis como a un nifio! Lo comprendo, prometi que os ayudaria y voy
a ayudaros. Y lo necesitais. De otro modo, no podriais llegar a conocer al Viejo de la
Montaiia.

—FEntonces, date prisa. Cuando lleguemos alli, ya habra anochecido.

Pasa a la pagina 93.
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Te exprimes el cerebro intentando decidirte. Al fin, y lamentandolo, le dices a
Bernabé:

—Hemos de dejar a Finn. No podemos esperar a que se recupere.

—Por fin has dicho una cosa sensata, muchacho —dice inesperadamente el
pequefio duende—. Tenéis que pensar en vuestra mision. Yo me pondré bien, no te
preocupes.

—:Estas seguro de que ésta es la decision adecuada, Toby? —pregunta Bernabé
—. {Me parece terrible!

—Esta es una situacion terrible. El pueblo esta en juego. Ven, dame tu mochila.

Llenas la mochila con un abrigo que llevabas de mas por si tenias frio mientras
buscabas escamas. Luego la colocas con cuidado bajo la cabeza de Finn. Te aseguras
de dejarlo lo mas comodo posible y te despides de él. Bernabé y tu os vais a casa del
Viejo de la Montafia y llamais muy fuerte a la puerta.

El Viejo de la Montafia aparece en la puerta. Su aspecto es tan terrorifico y
antipatico como imaginabas. Escucha vuestra historia sin inmutarse, y luego, sin
pronunciar una palabra, os conduce al interior de la casa.

«Aqui hay algo que va mal —piensas—. Es todo demasiado facil».

—Presentia que vendriais a visitarme —dice el viejo brujo—. Pensaba que
traeriais proteccion magica, pero veo que habéis venido solos.

Abre otra puerta y, ante vuestro asombro, aparece una gigantesca figura. Es un
dragon: Clito, el que mato6 al dragon dorado.

—Si, son estos dos —dice Clito—. Quiero que mueran.

—No seamos innecesariamente bruscos —dice el Viejo—. Recuerda que he
prometido ser neutral en este asunto. Con un conjuro bastara.
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Agita las manos y tu te asustas, como si te hubieras despertado en mitad de un
suefio. Estas en casa, durmiendo en el pajar junto a Bernabé. El dragén rojo, el viejo
hechicero y tu intento de frenar el ataque de los dragones, todo, te parece un suefio.

Es extrafio, aunque en cierto modo es un alivio. Saltas de la cama y te parece que
te han quitado un gran peso de encima.

Te apresuras a abrir la ventana lleno de alegria. Acaba de amanecer y el sol es una
corona dorada sobre el horizonte.

De repente, interponiéndose ante el sol, ves unas sombras que vuelan hacia ti.
iSon dragones! Te quedas helado del susto.

iDespués de todo, no era un suefio! Los dragones se acercan de verdad. Todo lo
que tuvo que hacer el Viejo fue proferir un conjuro y se terminaron tus esperanzas de
paz.

Corres desesperadamente hacia la cama.

—iBernabé! jBernabé! jDespierta! jTenemos que avisar a los del pueblo! —
gritas, aunque sabes que es demasiado tarde.

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—Por favor, Bernabé. Déjame que le hable. S6lo un minuto —suplicas—. Tal vez
consiga descubrir algo.

Bernabé menea la cabeza, pero luego cambia de parecer.

—De acuerdo, pero date prisa. Quiero que las escamas estén en buen estado.

Dejas atras a tu hermano y, saltando de una piedra a otra, atraviesas el rocoso
terreno hasta llegar junto a la cabeza del dragon.

La inmensa criatura yace completamente inmdvil. Sus ojos estan cerrados. Su
pecho atn palpita y de la profunda herida de su garganta sale sangre, un delgado hilo
que brilla sobre las magnificas escamas de su pecho.

—Ho-hola —dices tanteando. No tienes ni idea de como hay que dirigirse a un
dragon.

De repente abre uno de sus grandes parpados e intenta levantar la cabeza para
verte mejor. Echarias a correr, pero te quedas quieto.

—Es-estabamos cerca —dices tartamudeando—. He-hemos visto lo que ha
pasado.

El dragon suspira y luego su cabeza cae hacia atras.

—Sefor? ;Sefor dragon? Mi hermano y yo...

Antes de que puedas terminar, una oleada de violenta tos sacude al dragon.
Esperas que acabe de toser; de repente, de su garganta surgen con esfuerzo unas
palabras de tono muy agudo.

—iRegresa con tu gente! jAvisalos de que todos moriran!

—No-no lo entiendo. ;De qué estas hablando? ;Por qué van a morir?

—Mafana... al amanecer —dice el dragon con voz ahogada—. jCientos de
dragones atacaran tu pueblo! Lo dejaran totalmente arrasado.

—Un momento, dragon —dice Bernabé. Escuchabas al dragon tan atentamente
que ni siquiera has notado que tu hermano se acercaba—. Si crees que nos
rendiremos sin luchar, estds completamente equivocado. Tenemos preparadas
nuestras catapultas y nos defenderemos hasta el dltimo hombre. ;No es asi Toby?

—iValientes palabras! Si luchais, perderéis —dice el dragon con voz entrecortada
—. Son demasiados. jEl poblado sera barrido!

—Pero ¢por qué? —preguntas—. ¢Por qué nos atacan los dragones? No les
hemos hecho nada.

—Vuestro poblado es fronterizo, ¢no es cierto? Sois colonos pagados por el rey
para colonizar el territorio.
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—No hay nada malo en ser pagados para colonizar una nueva tierra —afirma
Bernabé—. Siempre se ha hecho. ¢ Quién, si no, vendria a empezar de cero sin ningun
tipo de recursos en esta zona?

—¢Te has parado a pensar que tal vez toda la tierra no pueda ser ocupada?

—¢La ha reivindicado alguien antes que nosotros? —preguntas.

—iReivindicado! —exclama el dragon alzando la cabeza—. jLa han reivindicado
mil clanes de dragones! ¢;No habéis visto las extrafias cavidades de roca caliza
empotradas en el suelo de la zona?

Ahora que el dragon lo menciona, lo recuerdas. Debajo del suelo habia unas
extrafias rocas planas. Te cost6 mucho esfuerzo sacarlas, cuando tu padre estaba
arando. Recuerdas que te preguntaste como habrian llegado hasta alli.

—¢Para qué sirven esas rocas?

—Son nidos de dragén. Una vez cada cien afios, cuando llega la época nupcial,
las hembras van a la llanura que se encuentra junto al rio Ailwhar, entre dos
montafias, para incubar y criar a los pequefios.

—iPero, ahi es donde esta nuestro poblado, junto al rio Ailwhar! —grita Bernabé.

—iEntonces es por eso por lo que atacais! —exclamas tu.

—No importa —dice Bernabé. Ahora tenemos ahi nuestras casas y nuestros
campos sembrados. {No nos moveremos!

El dragon suspira y baja la cabeza. Obviamente la conversacion esta terminando.
Pasan unos segundos hasta que vuelve a levantarla.

—No lo entiendes —dice en voz baja—. Acabamos de ver a tu rey. Hemos
llegado a un acuerdo. Trasladara esta colonia a cambio de... ciertas consideraciones.

—¢Qué consideraciones? —exige Bernabé—. El rey Olaf es un buen rey. No nos
echara ahora que hemos sembrado los campos.

—Le hemos prometido las cascaras de los huevos de los dragones.

Recuerdas haber oido hablar de las cascaras de estos animales. Dicen que son
magicas. Pulverizadas y tomadas en infusiéon curan todas las enfermedades. Algunos
dicen que incluso pueden hacer que un viejo se vuelva joven.

—No —dice Bernabé frunciendo el ceno—. El rey no faltaria a su palabra. Ni
siquiera por los huevos de dragon. Somos subditos leales.

—A los granjeros se les pagara cinco veces lo que valgan sus tierras. El rey ha
promulgado esa ley.

iCinco veces su valor! —gritas, agarrando el brazo de Bernabé—. jBernabé!,
¢has oido? jSeremos ricos!

Pero tendremos que irnos —dice Bernabé apartando el brazo.

—¢Y qué? Empezaremos de nuevo. Compraremos una tierra en algun sitio cerca
de Tumin. Ademas, el suelo alli es mejor.

—Tal vez —dice Bernabé—. Pero quizds esto solo sea un engafio de los
dragones.
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—iNo es ningin engafio! —grita el dragon, y luego se pone a toser
incontroladamente. Cuando al fin termina, todo su cuerpo tiembla. Te das cuenta de
que sus fosas nasales se ha empezado a formar un fino polvo blanco.

—iDebes creerme, lo que te digo es verdad! Pero debo llegar a casa, debo
detenerles.

No tienes ninguna duda de que el dragén se estd muriendo. Las lagrimas te
inundan los ojos.

—¢Y si no puedes llegar a casa? —preguntas amablemente.

—iDebo detener al dragon rojo, porque, si no, atacara!

—El dragon rojo? ¢El que te ha atacado?

—Si, se llama Clito, y quiere ponerse el manto de lider.

—.Y él dirigira el ataque?

—Si. Fl sabia que iba a entrevistarme con el rey. Me esperé para tenderme una
emboscada. Ahora nadie se enterara del acuerdo hasta que sea demasiado tarde.

—Tenemos que hacer algo —dices volviéndote hacia tu hermano—. No podemos
dejar que el dragon muera de esta manera.

Bernabé menea la cabeza, y luego se encoge de hombros.

El dragon sufre otro ataque de tos, seguida de unos silbidos producidos en su
intento por respirar. Ese sonido te rompe el corazon.

—Me temo que estas en las ultimas —dices suavemente—. No creo que puedas
volver a tu casa.

—Entonces estoy perdido. Y vosotros también.

Tu mente se llena de angustia. Sientes que hay que hacer algo, y sélo esta en tus
manos y en las de tu hermano.

—¢Y si vamos nosotros en tu lugar a ver a los demas dragones y les contamos lo
que ha ocurrido? ;Nos creerian?

—iToby! —exclama Bernabé sorprendido.

Piensas que Bernabé tiene razon en preocuparse, pues tus palabras te han
sorprendido incluso a ti mismo.

—FEs posible —jadea el dragon—. Pero necesitaréis una sefial. Coged el anillo de
mi garra. Es el anillo del rey Olaf. Me lo dio como simbolo de nuestra nueva amistad.

Miras la garra izquierda del dragon, que cuelga languidamente sobre su pecho.

—No veo ningun anillo —protestas.

—iEntonces el odioso Clito me lo ha robado! Tenéis que cortarme la garra. La
garra es el simbolo mas alto de confianza y estima entre los dragones. No os
preocupéis. Es doloroso, pero a los dragones nos vuelve a crecer. Aun puedo soportar
un poco mas de dolor.

Coges el cuchillo de desescamar de Bernabé y te diriges hacia la garra, pero tu
hermano te detiene.

—¢Qué haces? —grita enfadado—. ;Crees que vamos a ir al encuentro de esos
dragones a poner paz?
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—No tendremos que hacerlo. La paz ha sido ya acordada. Sélo tenemos que
conseguir que nos crean.

—Pero no puedes... jEspera un momento! —dice, volviéndose nervioso hacia el
dragon—. ;Donde tenemos que ir para impedir el ataque?

—Al Ayrie, en el Ojo del Dragon.

—El Ayrie? ¢Donde esta eso?

—Al otro lado de las montafias.

—iAhi! ;Lo has oido, Toby? jAl otro lado de las montafias! Tenemos que llegar
al amanecer. ; Verdad, dragon? ; Mafana al amanecer?

—Si. Al amanecer.

—Bueno, eso lo arregla todo, ;no? No podemos llegar alli al amanecer. Esta
demasiado lejos, ;no, Toby?

Bernabé esta frenético. A medida que va hablando, su cabeza va del dragon a ti
sin parar.

—Bernabé —dices con gravedad—, jtenemos que intentarlo!

—iPor favor! —afiade el dragon—. jDebéis intentarlo! Buscad a un amigo mio,
un dragon llamado Helio. Conoce bien al dragén rojo. Decidle que os manda
Bosporus. Sabra que estais diciendo la verdad.

Bernabé va a decir algo, pero es interrumpido por un ataque de tos del dragon. El
aspero ruido se prolonga casi un minuto. Sabes a ciencia cierta que el inmenso animal
esta a punto de morir. Luego la tos se detiene, y se oye un horrible rugido
regurgitante.

—iYa esta! —dice Bernabé con expresion asustada—. jHa muerto!

Se agarra al brillante flanco del animal y empieza a trepar por él, con el cuchillo
de descamar en la mano. Pero el dragon aun esta vivo. Su enorme cabeza de serpiente
se dobla de repente y Bernabé sale despedido.

—Si todo lo demas fracasa, quema la garra —murmura. Y luego su cabeza cae
hacia atras y su pecho deja de palpitar.

—¢:De qué hablaba? —pregunta Bernabé visiblemente agitado.

Te encoges de hombros. Te resulta dificil hablar. Sélo has conocido a esa criatura
un tiempo muy breve, pero en el dragon habia nobleza. Se te forma un nudo en la
garganta. Tragas saliva con fuerza, esperando que Bernabé no lo note, pero Bernabé
lo nota todo.

—¢:Qué te pasa? —pregunta enfadado—. Es sélo un dragon.

—iPero nos ha hablado! —le gritas, perdiendo los nervios—. jCreia en la paz!
iDio su vida por ella!

—De acuerdo —dice Bernabé cambiando de tono—. ;Y qué? No ha conseguido
nada. El ataque se producira mafiana y, mientras, estas escamas se pudriran aqui, bajo
el sol.

—:Como puedes pensar en escamas en un momento como éste? —Ile arrebatas el
cuchillo y empiezas a encaramarte por el pecho del dragon, en direccion a la garra.
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—¢ Vas a ir? —pregunta acusadoramente Bernabé detras de ti.

—Tengo que ir.

—Entonces yo también tengo que ir. No puedo dejarte solo.

En realidad era lo que estabas esperando que dijese. Tu hermano puede ser a
veces muy pesado, pero en momentos dificiles es un amigo util, que vale la pena
tener cerca, a pesar de que a veces sea un poco mandon. Y va a ser un largo y dificil
camino, cruzando las montafias hacia el Ayrie.

—iMuy bien! —dices—. Iremos juntos.

—Antes de que empecemos, déjame insistir en algo. Si queremos tener alguna
esperanza de llegar al otro lado de las montafias al amanecer, hemos de partir ahora
mismo. Eso significa que no tendremos tiempo de volver al pueblo para avisar del
ataque. El poblado sera destruido y todo el mundo morira. Piensa en eso.

Te detienes, medio encaramado sobre el dragén, y recapacitas sobre lo que tu
hermano te ha dicho. Te ha llegado directo al corazon.

Te das cuenta de que tiene razén. Solo existen dos posibilidades. O regresais y
prevenis a los habitantes o lo arriesgais todo en un largo viaje por las montafias, con
la esperanza de llegar al Ayrie a tiempo. Sobre tus espaldas ha caido un gran peso.
Las vidas de cientos de hombres, mujeres y nifios estan en peligro. ;Qué debes hacer?

1. Si quieres intentar llegar al Ayrie antes del amanecer, pasa a la pagina 58.

2. Si decides regresar para avisar a los colonos, pasa a la pagina 103.
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Los fantasmas se balancean como capas de luz transparentes, brillando de un modo
misterioso. {Es el espectaculo mas horrible y maligno que has visto en tu vida!

—iMuy bien, Finn! —dices dirigiéndote al duende—. ;Qué vamos a hacer para
burlar su vigilancia?

—Has preguntado a la persona adecuada, muchacho. Los fantasmas son mi
especialidad. Y son también mas peligrosos que una cueva llena de brujas emisarias
de la muerte. Los fantasmas pueden hacer envejecer a un muchacho de diez afios
como tu, s6lo con ponerle la mano encima. jVaya si pueden! O matarte, depende de
lo que les apetezca. Solo se los puede vencer con magia o con armas de plata. Pero no
es vencerlo lo que nos preocupa, ;verdad? Bastara poder pasar entre ellos, y eso se
puede conseguir de dos modos. Primero, puedo poner en practica un poco de mi
magia y convertiros a ti y a tu hermano en una especie de fantasmas. Entonces
podriais deslizaras entre ellos; los fantasmas no son demasiado listos. Segundo,
puedo enfrentarme a ellos, venceré. Al menos, hasta ahora siempre he vencido. Pero
eso me debilita, agota mis energias. No es facil enfrentarse con un fantasma en su
propio terreno, y yo ya no me siento tan joven, me guste o no.

Las palabras de Finn te preocupan. No te gusta ninguna de las dos opciones que
ha sugerido. Y, sin embargo, la noche avanza y el alba esta cada vez mas proxima.
Tienes que decidir algo. Te llevas a Bernabé aparte.

—¢Td qué crees? —Ile susurras—. ¢Confiamos en él y que nos convierta en
fantasmas, o dejamos que se enfrente a ellos, aun corriendo el riesgo de que no
sobreviva? No hay mucho donde elegir, ;no?

—No me gusta la idea de verme convertido en fantasma, Toby. Me preocupa no
poder recuperar nunca mas mi forma normal.

A ti se te ha ocurrido lo mismo. Te preguntas si no seria mejor abandonar de
inmediato estas dos posibilidades, pero el Viejo de la Montafia es la mejor opcién
para llegar al Ayrie a tiempo.

¢Qué debes hacer?

1. Si decides dejarte convertir por Finn en un fantasma, junto con tu
hermano, pasa a la pagina 110.

2. Si decides pedir a Finn que se enfrente con los fantasmas, pasa a la
pagina 29.
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Te inclinas y palpas el oro con los dedos. Es una gran suma de dinero, suficiente para
comprar varios poblados nuevos.

—De acuerdo —dices—. Pero alguien debe volver para avisar a los colonos del
ataque.

—iYo iré! —dice Bernabé dando un salto.

—Bien. Entonces Elric, Finn y yo nos quedaremos aqui, vigilando el tesoro.

—iUna idea excelente! —vitorea Finn.

Bernabé se aleja a toda prisa por el ttinel y te deja con Elric y Finn, que parecen
haber resuelto sus diferencias. Se sientan y se ponen a charlar, mientras reflexionas
acerca del monton de oro.

«Tal vez esto sea lo mejor —piensas—. Si es listo, Bernabé no dira nada en el
pueblo acerca del ataque de los dragones. Hablara sélo del oro. Todos vendran a
verlo, y cuando regresen y encuentren sus casas destruidas, tendran el oro para volver
a construirlas. Es duro ser deshonesto con la gente, pero a veces es por su propio
bien. Y ademas —piensas, cogiendo un pufiado de monedas de oro y mirando como
brillan bajo la lampara—, jseremos ricos!».

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—iPssst! jBernabé! Vamos a elegir el Fuego Eterno, sea lo que sea...

—¢Por qué, cielos? —pregunta Bernabé pensando que has perdido la razon.

—Si Clito nos acusa de ser espias, nadie creera nunca nuestra historia. Podria
decir que matamos a Bosporus y le quitamos la garra. Pero si elegimos el Fuego
Eterno, tal vez aiin podamos escapar.

—¢Me pides que dé mi vida por el poblado? —dice Bernabé meneando la cabeza.

—iBasta de susurros! —ordena Clito—. ;Cual es vuestra decision?

—Flegimos el Fuego —dices.

Clito rie maliciosamente.

—iMuy bien! jAl Fuego Eterno!

Inmediatamente Clito retine a los guardias, que os despojan de todo, excepto de
los pantalones. Luego os atan las manos y os conducen por un tunel hacia la zona mas
baja del Ayrie. Alli os cuelgan de unos grilletes y os dejan suspendidos sobre el fuego
que hay en el suelo. El fuego parece provenir de rocas fundidas y brilla vivamente.

—Este es el Fuego Eterno de la Montafia de la Cabeza del Dragon —dice Clito
riendo abiertamente—. Por supuesto, os podria asar a los dos con mi respiracion en
un instante, pero, segiin cOmo se mire, esto me parece mucho mas adecuado. Y ahora,
si me excusais, tengo una reunion urgente del Consejo.

Clito sale bruscamente. Los guardias lo siguen, dejandoos solos a ti y a Bernabé.

—:Por qué demonios le dijiste que queriamos que nos asara? —chilla Bernabé.
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El fuego te empieza a escocer en la espalda. Puedes notar como empiezan a
formarse ampollas.

—Déjame pensar. jTiene que haber alguna salida!

Las ataduras parecen de cuero. Cuanto mas te debates mas apretadas parecen
estar. Hay pocas posibilidades de que puedas aflojarlas. Te das cuenta de que tienes
que encontrar alguna solucién, y cuanto antes. El calor del fuego se esta volviendo
insoportable.

Te llama la atencion un repentino golpe en la puerta. Miras y apenas puedes dar
crédito a tus ojos. Por su abertura se desliza un ejército de ratas, cientos de ellas,
tropezando unas con otras en su apresuramiento.

—Y ahora ¢qué? —grita Bernabé.

Para tu asombro, las ratas no muestran ningtin interés por ti. Se encaraman por el
grillete, se dirigen a las ataduras que te sujetan y empiezan a roerlas con muchas
ganas.

En un abrir y cerrar de ojos estais libres. Todavia puedes notar el olor de tu carne
chamuscada.

—iQué poco nos ha faltado! —dice Bernabé frotandose las mufiecas—. Me
pregunto de donde habran salido todas estas ratas.

—No... no sé —dices, aun incrédulo—. Pero sé una cosa. Tenemos que salir de
aqui.

Descartas la idea de usar la puerta. Tal vez esté vigilada. Entonces adviertes un
respiradero que parece llevar a un nivel inferior. El aire del respiradero es sofocante.
Finalmente, llegas a una pequefia abertura, que conduce a una cueva subterranea,
reluciente a causa del brillo de la lava fundida.

—FEsta claro por qué el Ayrie es tan caliente —exclamas—. jLa Montafia de la
Cabeza del Dragon es un volcan!

—¢Quieres decir una de esas montafias que explotan?

No le respondes. Oyes un rumor de agua en algun lugar cercano.

—¢Y sabes por qué explotan los volcanes, hermano? —preguntas mientras te
deslizas fuera del respiradero y empiezas a abrirte camino con prudencia sobre una
estrecha cornisa que hay encima de la lava.

—No, ¢por qué? —pregunta Bernabé siguiéndote.

—iPor el vapor!

Llegas a una puerta de hierro al final de la pared. Junto a ella hay una valvula con
una gran rueda.

—Oigo correr agua al otro lado de esta puerta —dices.

—Yo también la he oido.

—c:Sabes que podria pasar, Bernabé, si abro esta puerta?

—El Ayrie entrara en erupcion?

—iExactamente! —gritas, mientras empiezas a mover la rueda.

—iToby! ¢Qué estas haciendo?
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—¢Conoces otro sistema para frenar el ataque?

La base de la puerta se abre con un chasquido y por ella entra un arroyo de agua.
Das otra vuelta a la rueda y el arroyo se convierte en un torrente.

El agua fluye hacia la lava. Oyes una especie de susurro. Grandes nubes de vapor
se elevan hacia el techo de la cueva.

Finalmente consigues abrir la puerta del todo.

—iSalgamos de aqui! —gritas.

Retrocedéis de un salto hacia el respiradero y empezais a subir por él justo
cuando empieza a llenarse de vapor de agua. Te apresuras a correr hacia la puerta y
los tuneles del nivel principal del Ayrie.

El vapor lo invade todo, llenando el aire de una espesa niebla. Las puertas de la
sala del Consejo han sido abiertas de par en par y los dragones salen de ella tosiendo
y batiendo las alas.

Corres por la inmensa sala hasta que encuentras lo que estas buscando: la inmensa
puerta que da a la ladera de la montana. Te deslizas por la garita del centinela, antes
de que tenga la oportunidad de hacer sonar la alarma.

Solo cuando llegas a la base de la montafia te vuelves para mirar hacia atras. Por
la cima de la montafa salen grandes nubes de vapor, como de un recipiente olvidado
sobre el fuego. Mientras lo observas, una enorme explosion rasga el aire. La montafia
tiembla bajo tus pies durante unos instantes, y ambos os protegéis bajo un saliente de
rocas para evitar los fragmentos y cenizas que caen como una ducha.

Al cabo de un rato decides que ya podéis iniciar el regreso a casa sin peligro.

—Supongo que esto acaba con la amenaza de los dragones —dice Bernabé.

—Si —dices con pesar—. Hubiera sido mejor haber aprendido a vivir en paz.
Bosporus no era un mal dragén. Debia haber otros como él.

—Tienes razon —suspira Bernabé—. Cuando lleguemos a casa, le preguntaré a
nuestro padre si podemos marcharnos a otro poblado. Nunca me sentiria tranquilo
cultivando los campos sobre los nidos de los dragones.

—Pienso lo mismo que tu, Bernabé.

Pasas el brazo alrededor del hombro de tu hermano y juntos iniciais el largo
camino montafia abajo.

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—iEh, vosotros dos! —dices—. No tan deprisa. Demos una oportunidad al Viejo de
la Montana.

Bernabé se vuelve. Parece avergonzado. Pero Finn esta visiblemente irritado.
Vuelve a colocar el enorme libro en la estanteria, dejandolo en su sitio con un golpe.

—Es un error, te lo estoy diciendo —grufie.

Al cabo de unos instantes, regresa el Viejo de la Montafia. Plantandose frente a ti,
te dice:

—He decidido concederte la peticion.

—iQué bien! —exclama con su fina voz, en un tono que roza el sarcasmo.

Desearias que no dijera esas cosas. Temes que haga enfadar al viejo hechicero.

—¢Quieres hacer el favor de ponerte junto a la puerta con tus amigos? —dice el
Viejo mirando a Finn.

—Si —dice Finn muerto de risa, dando un salto y poniéndose junto a vosotros—.
¢Creias que nos estabamos casando y que él oficiaba la ceremonia?

El Viejo saca un libro de la estanteria mas alta, lo pone sobre la mesa y, durante
unos instantes, lo lee atentamente. Para ti las palabras no tienen ningtn sentido, pero
te das cuenta de que las paredes de la habitacién se estan llenando de niebla.

De algiin modo te sientes arrastrado por una fuerza invisible hacia el exterior del
recinto. Supones que a los demas les esta ocurriendo lo mismo.

Antes de desmaterializarte por completo, miras a través de la niebla de la
habitacion adyacente al lugar donde desaparecié el Viejo antes de anunciar su
decision. jHay un dragon rojo agazapado junto a la puerta!

«jClito! —piensas—. jEl dragén rojo que mat6 al dorado en las montafias
cercanas al poblado!».

Obviamente el Viejo te ha traicionado. Finn tenia razon. No tenias que haber
confiado nunca en el hechicero. jPero ahora es demasiado tarde!

La habitacion del Viejo se desvanece para dar paso a un paisaje con picos rocosos
y escarpados, en medio de vientos huracanados.

—:Dodnde estamos? ;Donde? —gritas a Bernabé entre los gemidos del viento.

—Por la forma de estos picos diria que son las montafias del Hombre Calvo.
iPero esto esta a muchas millas de donde queriamos ir!

—S], chicos. Y mientras tanto los dragones preparan el ataque.

Tu mente se llena de intensas emociones: pena, cansancio, desesperacion. Al
final, te sientes enfadado contigo mismo. Tiras tu mochila con la garra del dragéon
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dorado. Ahora ya no sirve para nada.
—iVamos! —Ile dices a Bernabé—. Nos queda un largo camino hacia casa.

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—iBernabé, tenemos que ir! —dices con firmeza—. Si regresamos al poblado, tal vez
ganemos la batalla, pero del otro modo ganaremos la guerra. Es un riesgo que merece
la pena.

—De acuerdo. Si hay que ir, iremos.

Sigues subiendo por el enorme pecho del dragon. Las heridas que le ha causado el
dragon rojo en el vientre son tan grandes que puedes meter los pies en ellas para
encaramarte mas facilmente, pero al mismo tiempo te hacen resbalar. Es una
sensacion muy desagradable.

—¢Y como vamos a llegar al Ayrie al amanecer? —pregunta Bernabé.

—Fl Viejo de la Montana.

—:El Viejo de la Montafia? —repite Bernabé con disgusto—. ;Ese Viejo
estupido?

Llegas a la pata delantera del dragon y empiezas a cortar los tendones y los
musculos que unen la garra a un dedo de piel dorada.

—Si queremos llegar al Ayrie a tiempo, necesitamos ayuda de la magia, y €l es el
unico hechicero que conozco.

—iPero es tan impredecible...! Ademas, nuestro padre sospecha que esta
asociado con los muertos vivientes. ;No te acuerdas? Dijo que el Viejo olia a azufre y
a carne podrida.

Recuerdas la cara de tu padre la noche que regreso de la casa del Viejo de la
Montafia. Estaba mas blanco que la cera y nunca habias visto tanto terror en sus 0jos.

—Es del todo maligno —dijo tu padre—. No sé como llegué a confiar en él. Y
sabes que no lo hubiera hecho de no haber sido porque el ganado estaba a punto de
MOTir.

Sigues cortando hasta que finalmente se separa el cartilago que sujeta la garra.

—El Viejo nos ayudd durante una emergencia y espero que haga lo mismo de
nuevo —afirmas.

—Bueno, yo no confio en él —dice Bernabé—, y sé que nuestro padre tampoco
lo hace.

—Pero nuestro padre no esta aqui —dices con brusquedad, haciéndole saber a
Bernabé que ya has tomado una decision.

Saltas al suelo. La garra gotea sangre y deja grandes manchas en el suelo. La
coges cauteloso y la colocas sobre una piedra. Una vez seca, la pones en la mochila,
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envuelta junto con dos escamas de dragon. Cierras bien la bolsa y te cuelgas la
mochila a la espalada.

—Es hora de marcharse —dices.

Bernabé carga su mochila con un suspiro y te sigue por el corto camino que os
llevara fuera del desfiladero. No es que te moleste presionarlo, porque sabes lo dificil
que es que Bernabé tome una decision. Pero cuando ya la ha tomado, es la mejor
persona que puedes tener al lado. Esperas que haya tomado por si solo la decision de
intentar detener la guerra.

En la entrada del desfiladero te encuentras con el rio y lo sigues por un claro entre
los pinos. El sol esta tapado por las ramas y en la sombra el aire es fresco.

Muy pronto dejais atras el rio y empezais el largo camino a través de las llanuras
pantanosas. No hay arboles, s6lo una hierba mas alta que vosotros. Entre los tallos de
las hierbas el camino se convierte en un estrecho sendero por el que os veis obligados
a caminar en fila india.

No puedes ver nada a ambos lados del camino que serpentea frente a ti. Empiezas
a ponerte nervioso, porque descubres que es un sendero de animales salvajes. En
cualquier recodo puede aparecer uno de ellos.

De repente te sobresaltas por un ruido que se produce enfrente. Te agarras al
brazo de Bernabé. Tu corazon late a toda velocidad.

Tu hermano también lo ha oido y observa el sendero con los ojos expectantes.

Sin pronunciar palabra, ambos os apartais del camino y os deslizais por entre las
altas hierbas, hasta que os sentis bien protegidos.

A los pocos minutos, empiezas a oir voces y el traqueteo de las ruedas de un
carro. Te asomas por entre las hierbas y ves a alguien que ti conoces. Se trata de
Theron Sangrejoven, un amigo de tu hermano, junto a alguno de los hombres que
frecuentan la Taberna del Jabali.

—iTheron! —grita Bernabé plantandose de un salto en medio del sendero.

—iBernabé! —exclama Theron acercandose y dandole unas palmadas en la
espalda. Theron tiene unos pocos afios mas que tu hermano y siempre parece muy
alegre.

«jMaldicion! —piensas—. Lo ultimo que podemos hacer es retrasarnos».

Decides deshacerte de esa gente lo antes posible y sales de las hierbas poniéndote
al lado de tu hermano.

—iToby! —grita Theron sorprendido—. ¢Qué estas haciendo aqui? El camino
hasta el pueblo es muy largo.

—Podriamos preguntarte lo mismo, Theron Sangrejoven —dices—. ;Por qué no
estais en la Taberna del Jabali, como es vuestra costumbre?

—Porque estamos cazando dragones. ;Ves? —sefiala un carro que hay a sus
espaldas, arrastrado por dos caballos de aspecto cansado. En el carro hay una inmensa
catapulta.

—Nosotros también —dice Bernabé—. En realidad, estamos buscando escamas.

www.lectulandia.com - Pagina 51



—¢Por aqui? No podréis regresar al poblado con luz de dia.

—No pretendemos hacerlo —intervienes ti—. Hemos planeado acampar.

—Nosotros también estabamos a punto de acampar —afirma Theron con simpatia
—. Tal vez podriamos hacerlo juntos.

—No, gracias —dices rapidamente—. Todavia tenemos un buen trecho para
cubrir. Queremos llegar hasta los bafios de la Piedra Blanca. Nos han dicho que es un
buen lugar para recoger escamas.

Te vuelves y ves que Bernabé te esta mirando fijamente. Parece que una buena
comida y un saco de dormir prestado le atraen.

—Pero no nos importaria comer algo con vosotros —insiste Bernabé—. Hemos
salido con tanta prisa esta mafiana que hemos olvidado la mitad de las provisiones.

—iClaro que si! —Theron se dirige ahora a los demas—. jVenga chicos,
podemos acampar aqui mismo!

Mientras los hombres de Theron empiezan a desempaquetar sus provisiones y a
preparar el fuego, Bernabé se te acerca y murmura:

—Ahora tenemos la oportunidad de avisar a los habitantes del poblado. Podemos
contarle a Theron lo del ataque de los dragones de mafana y €l puede llevar la noticia
a los demas.

—¢Y qué pasara cuando Theron se entere de la peligrosa mision en la que
estamos metidos? —preguntas—. ;Y si no nos deja ir? Puede pensar que
protegiéndonos nos hace un favor.

—Tienes algo de razén —admite Bernabé pensativo—. De acuerdo, no voy a
decirle nada. Pero si no detenemos el ataque y todo el pueblo queda arrasado, sera
responsabilidad tuya, Toby.

Las palabras de tu hermano te han llegado al corazon. ;Qué debes hacer? ;Debes
avisar a los aldeanos, a riesgo de que Theron quiera detenerte, o debes mantenerte
callado y sacarte de encima al grupo de cazadores cuanto antes?

1. Si quieres contarle la historia a Theron y a los demas y pedirles que
avisen al poblado, pasa a la pagina 68.

2. Si crees que es mas seguro no decirles nada, pasa a la pagina 115.
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Decides que tienes que esconderte. De lo contrario, tal vez no puedas rescatar nunca a
tu hermano. Te deslizas tras una roca y echas una rapida ojeada por el borde del
abismo. Milagrosamente la soga se ha enredado en el brazo de Bernabé, que esta
colgando de ella, inconsciente, unos cuantos metros mas abajo.

«Parece que va a recuperar la conciencia pronto», piensas, mientras te alejas
corriendo hacia la roca donde se ha escondido Finn.

El ruido proviene del otro lado de la puerta. Mirando desde detras de la roca, ves
como se mueve la manecilla. Contienes la respiracion cuando la puerta se abre con un
agonico crujido.

Sale una cabeza... una cabeza INMENSA, tan grande como un carro de heno, y
con una espesa mata de pelo rigido, como de paja.

—Es la mujer del Gigante de la Tormenta —musita Finn.

—:Es amable?

—Es dificil de decir. Mejor sera esperar. Ya veremos.

—¢Qué es todo este jaleo? —su voz es tan fuerte que te hace temblar. Resuena en
toda la caverna.

—Si es de nuevo alguno de esos malditos humanos convertidos en ratas, lo
lamentara —afiade ella.

Sale de la habitacion y se dirige hacia el borde del abismo. La fuerza de sus
pisadas hace temblar las piedras.

Te sientes extrafio en presencia de un cuerpo tan grande. Todo te choca: su olor, la
vision de su carne, las largas hebras de cabello...

Mientras el rio sigue lanzando destellos sin cesar y todo parece sumido en una
furiosa tormenta, con una gran profusion de relampagos.

—¢Qué es esto? —murmura la Giganta de la Tormenta—. ;Por qué alguien ha
roto el viejo puente? Mira lo que tenemos ahi! —dice asomandose al borde del
precipicio.

Con cuidado estira de la cuerda de cuyo extremo cuelga Bernabé, como si fuera
un pez en la cafia de pescar.

—iPobre! —musita ella observando a Bernabé—. Sera mejor que te lleve dentro.

«jNo!», piensas. Decides arriesgarlo todo para detenerla, pero antes de que
puedas hacer un solo movimiento desaparece por la enorme puerta.

—iVamos! —dices a Finn—. jTenemos que rescatar a Bernabé!
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Por fortuna la Giganta ha dejado la puerta un poco abierta, y Finn y ti os deslizais
dentro, subis los anchos escalones de piedra y entrais en la cocina mas grande que
nunca hayais visto.

La enorme mujer esta examinando a Bernabé con gran atencién, bajo la luz que
cuelga del techo.

—Bueno, no parece tener nada roto. jQué personita tan linda! Su sefioria estara
encantada de observarte.

Tu y Finn os apretais contra el muro bajo una alacena.

—Pero, por otro lado, a su sefioria no le gusta que yo tenga animales domésticos
—continda la Giganta—. Mejor que no le hable de ti. ;Qué te parece, personita? ;Te
gustaria ser mi pequefio secreto?

Acerca una silla que calculas que debe medir unos cuatro metros y se sienta junto
a una mesa, colocando a Bernabé sobre ella. Luego deposita sus grandes codos uno a
cada lado de Bernabé y se inclina para observarlo.

—Nunca conseguiremos liberar a Bernabé —susurras enfadado, descendiendo
hasta la altura de Finn—. Nunca hubiéramos tenido que venir a este lugar.

www.lectulandia.com - Pagina 54



¢ 7 - — 119

x

<

www.lectulandia.com - Pagina 55



—iPaciencia, muchacho, paciencia! Recuerda que es su marido a quien hemos
venido a visitar. Pero jsilencio!

—iQué mono! —dice la giganta con voz de arrullo—. Su sefioria nunca sabra de
tu existencia. Esta tan ocupado con los dragones, haciendo que mafiana el tiempo sea
bueno a la hora del ataque... jEl y sus dragones! ;Por qué se asocia con esos
estupidos? Nunca lo entenderé. Son bestias malolientes. Desde que se ha visto
implicado en ese ataque s6lo me dice: «jHaz esto, haz lo otro!». Tal como me ordena,
pensarias que es el Viejo de la Montafia el que habla.

Apenas puedes creer lo que estas oyendo. jEl Gigante de la Tormenta aliado con
los dragones! Miras a Finn muy furioso.

—Hace mucho tiempo que no veia al Gigante de la Tormenta —dice el duende
encogiéndose de hombros—. Tal vez haya cambiado de ideas.

—iDijiste que iba a escuchamos! ;Como vas a pedirle que nos ayude a impedir el
ataque, si esta ayudando a los dragones a que lo lleven a cabo?

—Es una pena, muchacho, pero incluso los duendes algunas veces nos
equivocamos.

Tu humor no esta como para que te pidan disculpas. Tu mente discurre a toda
velocidad, intentando pensar en otro plan.
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—FEl Gigante de la Tormenta nunca nos ayudara —murmuras disgustado—.
Tenemos que rescatar a Bernabé y marcharnos de aqui.

—Sabes, muchacho, que ella no es tan sinvergiienza —dice Finn sefialando con la
cabeza a la Giganta de la Tormenta. Tal vez esté dispuesta a ayudarnos.

Contemplas pensativo a la mujer. Quiza Finn tenga razon. Parece tener un
verdadero instinto maternal. Pero ¢y si quiere quedarse con vosotros tres, para que
seais sus animales domésticos? De nuevo te ves forzado a tomar una decision.

1. Si decides revelar tu presencia y hablar con la Giganta, pasa a la pagina
106.

2. Si prefieres esperar e intentar rescatar a Bernabé, y luego salir huyendo,
pasa a la pagina 99.
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La advertencia de Bernabé de que el destino del poblado es responsabilidad tuya te ha
convencido.

«Tiene razén —piensas—. Tenemos que avisar al poblado del ataque».

Te acercas al lugar en que Theron esta montando el campamento.

—Hay algo que debes saber, Theron —le dices.

Le cuentas toda la historia sin olvidar nada. Esa noche, frente al fuego, vuelves a
contarla ante todo el grupo de cazadores.

Poco a poco empiezan a creerte. Cuando les muestras la garra de dragén que
llevas en la mochila, quedan totalmente convencidos.

Se inicia una viva discusion. A medida que avanza, te das cuenta de que entre el
grupo crece la alarma. Al final, la discusién se encamina a considerar a los otros
habitantes del poblado.

—Han de ser avisados lo antes posible —afirma Theron, y luego se dirige hacia
uno de sus hombres—. Toma uno de los caballos. Cabalga hasta el poblado y da la
alarma. Nosotros esperaremos aqui.

El hombre es joven e impetuoso, pero parece ser un fantastico jinete. Salta sobre
su montura y se pierde cabalgando en la noche. Observas como se va. Cuando ya no
se le ve, te vuelves a Theron.

—Nosotros tenemos que marcharnos, ya lo ves. Bernabé y yo tenemos que llegar
al Ayrie. Tenemos que convencer a los dragones de que se ha firmado la paz.

—He estado pensando en ello —dice—. Parece un poco peligroso que dos chicos
COmo vOsotros se lancen a una empresa tan arriesgada.

Eso era exactamente lo que temias. Intentas cambiar el hilo de la discusion
diciendo con ardor:

—Tal vez sea arriesgado, pero se lo prometi al dragon y lo intentaré por encima
de todo.

—iTranquilo, Toby! No queria que te pusieras asi —dice Theron.

—No me pongo de ninguna forma. Sélo estoy diciendo que nos vamos, eso es
todo. jBernabé, coge tu mochila!

De repente notas como dos fuertes manos te agarran por los codos. Un amigo de
Theron te ha aprisionado y no puedes moverte.

Bernabé ve en seguida lo que esta sucediendo y se acerca corriendo.

—iSuelta a mi hermano!
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Pero Theron se pone tras €l y le cruza los brazos tras la espalda. Os empujan hacia
el carro y os obligan a sentaros junto a la rueda. Os atan las manos a los ejes.

—¢Por qué, Theron? —pregunta tu hermano.

—Es por vuestro propio bien, Bernabé —dice sentandose junto a ti—. No
podemos dejar que emprendais una empresa como ésta. Es demasiado peligroso. Y,
ademas, lo hago por vuestro padre. Os conozco bien, especialmente a ti, Toby. No
puedes imaginar lo peligroso que seria. Por la mafiana os desataremos. Mientras
tanto, seria mejor que descansarais unas horas.

—La préxima vez que diga que nos vamos, nos iremos inmediatamente —Ile dices
a Bernabé muy enfadado.

—No ha sido culpa mia —dice Bernabé intentando mover las manos, a pesar de
tenerlas atadas—. Yo no decidi contarles lo del ataque.

Estas a punto de responder, pero en aquel momento divisas algo que se mueve
entre las sombras. Tu mochila esta en el suelo y alguien se esta acercando a ella.

—iEh, ti! jQuieto! —gritas.

La figura se detiene bruscamente y te mira. Es un hombre pequefio. No mide mas
de medio metro y viste de un modo que tui nunca has visto en la zona. Sus ropas son
de un verde brillante. Parecen hojas. En los pies lleva un par de botas verdes con las
puntas dobladas hacia arriba. En la cabeza lleva una corteza de abedul enrollada y
atada con una tira de cuero.

—iUn duende! —dice Bernabé con el aliento entrecortado—. No apartes 1os 0jos
de él.

Recuerdas las historias que has oido desde la infancia. Si apartas la vista, aunque
sea un segundo, el duende desaparecera. Pero, si puedes mirarlo fijamente y
consigues arrancarle una promesa, sera tu sirviente hasta el final de tus dias.

Abres bien los ojos, dispuesto a no parpadear siquiera, mientras contemplas la
diminuta figura.

—iVen aqui, pequefio ladron! jNo te acerques a la mochila!

El hombrecito te mira con una mueca burlona en las comisuras de sus diminutos
labios.

—¢Qué quieres del viejo Finn?

—Y td, ;qué quieres de mi mochila?

—¢Es tu mochila? Crei que alguien la habia olvidado.

—c:Sabes lo que hay dentro de ella, duende?

—¢Vino? —pregunta el hombrecito esperanzado.

—iUna garra de dragon!

—iYa ves! La pata delantera de una vil bestia de piel de cuero. ¢Qué quieres,
perseguirme con un palo?

—Eso es lo que har€ si no te acercas, duende.

Ves que el duende no quiere obedecerte, pero ti lo sigues mirando fijamente.
Parece que no podra resistirlo. El hombrecito empieza a aproximarse con prudencia.
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—:Quieres saber por qué llevo una garra de dragéon en la mochila? —Ile
preguntas.

—~Cuéntale la historia de la garra, Toby —interviene Bernabé.

—Una historia que no debo perderme, ¢no es cierto? ;Una anécdota entretenida,
que ciertamente me divertira?

A toda velocidad le cuentas la historia del dragon herido y lo que él te dijo, tal
como hiciste con Theron. Has oido contar que si le suplicas a un duende que te ayude
y tu causa es justa, él no puede hacer otra cosa que ayudarte. Y, una vez en tu poder,
la diminuta criatura quedara ligada a tu servicio para siempre.

—Asi que ya ves contra qué nos enfrentamos —concluyes—. Tenemos que llegar
al Ayrie al amanecer y convencer a los dragones de que el ataque ya no es necesario.
Después podremos empezar a pensar en las condiciones para abandonar nuestras
tierras.

Una brillante lagrima verde rueda por la mejilla de su verde rostro.

—Es la historia mas conmovedora que jamas he oido —dice con un suspiro—. Y
también urgente. Supongo que ahora querréis que os ayude...

—Si nos echaras una mano para librarnos de estas ataduras... —dices.

—iY hazlo rapido! —afiade Bernabé—. Theron puede volver en cualquier
momento.

—Bueno, es una gran historia. Un drama impresionante. Y puedo ver que lo que
me habéis contado es verdad, y os lo agradezco. Pero tengo que decirme a mi mismo:
Finn, ¢has sido ya cazado por un individuo grande? ;Has encontrado por fin tu
destino?

Suenan unos pasos junto al fuego y una sombra se desliza en la hierba cerca del
mismo.

—iOlvida tus charlatanerias, hombrecito, y desata las cuerdas! jEsta llegando! —
susurra Bernabé.

Con toda rapidez el duende se desliza detras de la rueda del carro. Notas como
sus manos enanas manipulan los nudos. En seguida notas que la cuerda se va
aflojando.

—iFijate! —dice el hombrecillo jubiloso—. jDespués de tantos afios de libertad,
finalmente se cumple mi destino!

Las cuerdas se han soltado y tus manos estan libres. Tomas la mochila, mientras
Finn desata a Bernabé. Luego los tres os deslizais por entre las altas hierbas.

Oyes a Theron gritar, mientras os escondéis entre el follaje. Pero poco a poco su
voz se va apagando. Pronto no sera mas que un eco que se desvanece a tu espalda en
la distancia.

Mas adelante divisas un pino solitario, cuyas ramas surgen de las marismas. Los
tres os detenéis a descansar junto a él.

—Bueno, chicos, ¢cudl es el plan? —jadea el duende, apoyandose en las raices
del arbol con las manos sobre los muslos, intentando recobrar el aliento—. ;Un plan
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inteligente que nos lleve al Ayrie lo mas rapido posible?

—Ibamos a visitar al Viejo de la Montafia —respondes. Diriges los ojos hacia el
cielo y te das cuenta de que se esta haciendo tarde. Has perdido demasiado tiempo
con Theron.

—¢El Viejo de la Montafia? ¢Por qué? Se dedica a la magia negra. No os gustara
nada verlo, y menos de noche.

—Pero necesitamos algin conjuro que nos transporte al Ayrie. Es la tinica forma
de poder llegar a tiempo.

—iSi, un conjuro! jBuena idea, muchacho! Pero... ;el Viejo de la Montafia? Yo
creo que seria mejor visitar al Gigante de la Tormenta. Es una criatura que tiene amor
en el corazon. Escuchara tu triste historia, seguro. Pero ¢el Viejo? Ooooh! —dice el
duende arrugando la nariz—. jVaya pajaro!

La sugerencia del duende te pilla desprevenido. Nunca has oido hablar del
Gigante de la Tormenta. Y, sin embargo, conoces al Viejo de la Montafia. Tu padre lo
llamo hechicero y jur6 que nunca mas iria a visitarlo. Pero el Gigante de la Tormenta
te intriga. ; Debes abandonar el plan de ver al Viejo y, en vez de ello, ir a encontrarte
con el Gigante de la Tormenta?

1. Si decides buscar al Viejo de la Montaia, pasa a la pagina 93.

2. Si quieres seguir el consejo del duende y pedir ayuda al Gigante de la
Tormenta, pasa a la pagina 84.
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Te planteas llevar otra vez a Finn a las escabrosas montafias y te preguntas si sera una
buena idea. Miras al pequefio duende y ves que Bernabé tiene razén. Cada vez esta
mas débil. Se le ve mas palido y cansado que hace una hora.

Piensas que tal vez tengan la culpa de ello la oscuridad y el aire viciado de este
pasaje subterraneo. Quiza, si lo sacas de aqui, empezara a sentirse mejor.

Con cuidado colocas una mano bajo su pequeiia cabeza y otra bajo sus rodillas.

—iVamos, Finn! Tenemos que salir de aqui y llegar a un sitio donde puedas
respirar. jBernabé, coge la mochila!

—iEsto es una estupidez! —dice Bernabé meneando la cabeza—. jUna estupidez
total!

—iTe bendigo, muchacho! —te dice Finn, mientras lo tomas en brazos.

En el exterior reina todavia la oscuridad, pero la noche ha avanzado mucho. La
luna se ha vuelto naranja y se posa sobre el horizonte.

—iNunca lo conseguiremos! —grufie Bernabé—. El poblado esta perdido.

El hombrecito parece una mufieca rota, mientras lo llevas en brazos por el camino
junto a la roca donde te escondiste de los hombres-rata y junto al acantilado desde
donde los despefiaste. Aun sigues oyendo los chillidos que proferian mientras caian.

Llevas a Finn hasta un lugar muy alejado de la habitacion del Viejo de la
Montafia. Bernabé te sigue malhumorado, con ambas mochilas a la espalda.

Ya en la abertura, donde circula aire fresco, encuentras un montén de lodo blanco
y sobre €l colocas al hombrecito. Con alegria ves que su aspecto esta mejorando y
que sus labios descoloridos han recobrado un poco el color rojo que antes tenian.

—Lo que habéis hecho, muchachos, denota mucha valentia —murmura Finn
agradecido. {Mucha valentia! Acercaos, quiero deciros una cosa.

Bernabé se aproxima y se pone a tu lado, junto al hombrecito.

—Os habéis sacrificado mucho por mi. Habéis renunciado a la posibilidad de
salvar vuestro poblado por salvarme a mi.

—Tal vez nunca hubiésemos podido salvar nuestro poblado —intervienes tu.

—Nada de eso. Nunca podremos saberlo. Pero os estoy agradecido, muy
agradecido. Y quiero recompensaros. Soy un duende rico, aunque por mi aspecto
nunca lo sospechariais. Tengo un tesoro, tengo una fortuna en oro escondida detras de
una roca. En seguida os diré donde. Quiero que lo toméis y lo deis a los colonos que
hayan perdido sus casas. Tal vez no podais salvar el poblado, pero al menos podréis
suavizar el golpe.
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—iLo llevaremos! —grita Bernabé.

—Es muy generoso por tu parte, Finn —afiades dando palmadas carifiosas en la
mano del hombrecito.

—Pero ahora debéis marcharos. No os preocupéis por mi. Me recuperaré y
volveré a la vida errante, como antes. Pero, si no corréis, no llegaréis al poblado antes
del amanecer, no podréis avisar a los habitantes y se perderan muchas vidas. El mejor
tesoro del mundo no vale lo que una vida. jAdelante! Olvidaos de los estipidos
dragones. Ya les diréis mas tarde que su ataque era una locura y algo totalmente
innecesario.

—¢Quieres que te dejemos asi? —preguntas tu.

—iSi! {Marchaos! jVeloces como conejos! Tenéis un largo camino que recorrer
hasta que amanezca. Y coged este mapa —dice, metiéndose la mano en el bolsillo de
la camisa y sacando un trozo de pergamino pequeiio ya arrugado. Te lo pone en la
mano—. Ahi esta indicado el lugar del tesoro. Pero ahora, japresuraos!

Te despides de tu pequefio amigo y corres montafia abajo con tu hermano,
pensando en la aventura tan extraordinaria que has vivido. Una aventura extrafia y
magica que no ha terminado todavia.

«Pero creo que al final —piensas— todo va a solucionarse».

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—¢Estas seguro de que conoces el conjuro y puedes pronunciarlo correctamente,
Finn? —preguntas.

—S], tan seguro como que hay un pote lleno de oro al final del arco iris.

—iMuy bien! jEntonces, adelante!

Pero mientras Finn empieza a llevarse el libro al hombro, el pestillo de la puerta
empieza a moverse. jRegresa el Viejo de la Montaria!

Aterrorizados, Bernabé y tu mirais la puerta que conduce al exterior.

—iPor ahi no! —susurra Finn—. jNos encontrara! jPor aqui! jRapido,
muchachos!

Finn sube a toda velocidad los peldafios de una escalera de caracol. Bernabé y tu
lo seguis. No hay tiempo para comprobar si el Viejo os sigue.

Llegas a lo alto de la escalera y te precipitas a una habitacion que parece un
observatorio. En la pared opuesta hay una ventana muy estrecha, desde la que se ve el
valle.

Los diminutos ojos de Finn examinan la habitacion.

—iMaldicion! jNo se ve ninguna salida! Estamos atrapados, como las abejas en
un panal de miel. jSi, lo estamos!

Comprendes que tiene razon. Luego oyes la voz del Viejo de la Montafia, que esta
en el piso de abajo.

—iSeguidlos, animalitos! jDespedazadlos con vuestros dientes!

—iHombres convertidos en ratas! —exclama Bernabé.

Es verdad. Al cabo de un instante, oyes el ruido de unos pies almohadillados que
se deslizan escaleras arriba.

—iPor aqui! —chilla Finn. Levanta el libro hasta la ventana y luego pone una
pierna en el antepecho. Con toda rapidez le das un empujon y luego saltas tras él.
Finn cae dando tumbos sobre las rocas.

Por suerte, el desnivel no era muy grande.

Caes de pie, recoges el libro de un salto y sigues corriendo.

Pero sin embargo, las ratas os han localizado.

Sus siluetas sombrias llenan la ventana y empiezan a saltar por ella.

—iNos van a alcanzar! —grita Bernabé.

Miras hacia atras y ves que tiene razon. Las ratas estan ganando terreno. jTendras
que idear algo!
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Mas adelante, Finn desaparece sobre una cuesta rocosa. Cuando coronas la misma
cuesta, el hombrecito da un salto, te agarra la pierna y te hace parar.

Miras hacia abajo y comprendes por qué. Te encuentras frente a un abismo de
cien metros de profundidad. Por abajo discurre la veloz corriente de un rio.

En un abrir y cerrar de ojos te plantas en medio y agarras a Bernabé para que se
detenga. Durante unos instantes os quedais contemplando el torbellino de agua bajo
la luz de la luna. Os dais cuenta de que habéis estado a punto de caer por el abismo.

Entonces te acuerdas de las ratas.

Sin perder un segundo, te arrancas la mochila de la espalda y sacas tu ultima
escama de dragon. Poniéndola con la parte brillante hacia arriba, te aproximas al
borde del abismo.

Las ratas ya se han dispersado y buscan ansiosamente por entre las rocas, dando
terribles chillidos. Al parecer os perdieron de vista cuando llegasteis a lo alto de la
cuesta. Alzas la escama y la mueves ante ellas.

La escama actua sobre las ratas como un iman. Mientras te apresuras a echarte a
un lado, suben por la cuesta a toda velocidad. Sus bocas peludas y de peligrosos
dientes sueltan agonizantes chillidos mientras se precipitan por el abismo hacia el rio,
con sus garras arafiando desesperadamente el vacio antes de caer hacia la muerte.

—Estas escamas deben ser magicas —observa Finn, cuando la ultima rata ha
desaparecido bajo la blanca espuma—. Pero tenemos mucho que hacer, muchachos.

Sin mediar palabra, se carga al hombro el libro de conjuros y empieza a bordear
el estrecho sendero que rodea el abismo.

Media hora mas tarde, te encuentras caminando penosamente por una rocosa
llanura, al fondo de la cual se alza la cordillera de Ailwahar.

—¢Cuando vas a probar el conjuro? —esa pregunta ya se la has repetido a Finn
media docena de veces, pero él sigue sin hacerte caso. Tu paciencia ha llegado al
limite.

—A cada segundo que perdemos, el amanecer esta mas cerca. No podemos
permitirnos esperar mucho mas.

—FEstoy de acuerdo con Toby —interviene Bernabé—. jHagamoslo ya...!
Espera... ;qué es eso? —pregunta sefialando hacia arriba.

Sigues su dedo y ves brillar unas luces en la cima de una montafia proxima. Es
como si hubiera fuego ardiendo en una caverna, en lo alto de un precipicio.

—;iEl Ayrie, os lo aseguro! —dice el duende.

—Apuesto a que podemos llegar hasta alli —dice Bernabé—. jNo puede estar tan
lejos!

—La vision de las montafias te engafia a menudo. Todavia queda un buen trecho.
Pero ahora estamos fuera del alcance de la magia del Viejo de la Montafia. Ha llegado
el momento de proferir el conjuro.

El hombrecito se deja caer pesadamente en el suelo y empieza a leer el libro.
Entretanto Bernabé te tira de la maga y te aleja un poco del duende.
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—Este duende me asusta. Yo estaba de acuerdo en usar el libro magico cuando
tuvimos que elegir entre éste y el Viejo de la Montafia, pero ahora ya no estoy seguro.
Si podemos llegar al Ayrie a pie, ¢por qué arriesgarnos con un conjuro?

Miras de nuevo las luces de la cima de la montaia. Es dificil saber a qué distancia
estan o cuanto falta para el alba. Por otro lado, el conjuro de Finn puede resultar
peligroso. Dijo que no tenia poderes para mandaros a Ayrie, pero ahora, con el libro
de conjuros del Viejo como Unica arma, esta a punto de probarlo. ;Qué debes hacer?

1. Si decides dejar que Finn haga el conjuro, pasa a la pagina 19.

2. Si estas de acuerdo con Bernabé y decides ir andando hasta el Ayrie, pasa
a la pagina 132.
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Decides hacer caso de la sugerencia de Finn y pedir ayuda al Gigante de la Tormenta.
Al abandonar las marismas, permites que Finn se ponga a la cabeza del grupo.

Finn sigue un camino serpenteante que se dirige a los pies de las colinas. Después
de varias horas de lo que parece un inutil vagar, tu paciencia ha llegado al limite.

—¢Cuanto falta para llegar al castillo del Gigante de la Tormenta? —preguntas
malhumorado, sin intentar ocultar tu irritacion.

—Ya no puede faltar mucho, muchacho, si mi viejo y empapado cerebro no me ha
traicionado.

—Mejor que no lo haga —dice Bernabé severamente.

En un barranco que se abre ante ti se produce un sonido metalico y seco. En la
pared rocosa del barranco divisas los reflejos centelleantes de un fuego.

«Bueno, finalmente nos ha llevado a algun sitio», piensas, aunque tienes dudas
respecto a que sea la morada del Gigante de la Tormenta.

Bordeas un grupo de rocas. Tras ellas, junto al camino, se levanta una casa de
piedra. Frente a ella hay un hombre muy pequefio, cavando con un pico y una pala.
Es muy viejo y lleva una barba blanca y puntiaguda que le llega hasta el estomago.
Finn os hace una sefia para que os acerquéis a él.

—FEs un enano. Es muy trabajador y simpatico. Voy a preguntarle cual es el
camino para llegar al castillo del Gigante de la Tormenta.

El enano tal vez sea muy pequefio, pero Finn parece un nifio de un afio cuando se
dirige hacia él agitando felizmente su bastén para llamar su atencién. Ambos se
ponen a conversar animadamente durante algunos minutos, y luego Finn vuelve hacia
ti con cara de disgusto.

—Tengo malas noticias para ti, muchacho. El camino que hemos seguido no era
el correcto. El castillo del Gigante de la Tormenta esta a varias leguas en la otra
direccién. Me temo que el viejo Finn se ha confundido.

Te sientes invadido por multitud de sentimientos distintos. Son tantos y tan
fuertes que apenas puedes considerarlos todos. Te sientas en el camino con las manos
en la frente, intentando ordenarlos.

En cambio, la reaccion de Bernabé es de puro enfado.

—iTu, pequefio embustero! Hemos perdido horas siguiéndote por estas montaiias.
iAhora si que no podremos llegar al Ayrie a tiempo! jEsto es nuestra perdicion!

—iPerdonadme! —dice el enano acercandose modestamente—. El duende me ha
contado vuestro problema. ;Tenéis que llegar a la montafia del Dragon antes del
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amanecer, para impedir un ataque a vuestro poblado?

—iExactamente! —dices melancolico—. Pero necesitamos algo de magia o un
atajo, porque de lo contrario no llegaremos a tiempo.

—Yo conozco un atajo —dice el enano. Permitidme que me presente. Me llamo
Elric. Hace muchos afios, un clan de enanos como yo abrieron minas en estas colinas.
Excavamos muchos tineles, algunos de los cuales conectan con otros tlneles que hay
bajo el Ayrie.

—¢Quieres decir que hay un atajo subterraneo que lleva al Ayrie? —preguntas
saltando alborozado, mientras la desesperacion se evapora como la niebla.

—iPor supuesto! —dice el viejo enano mesandose la barba—. Creo que atin es
posible que lleguéis a Ayrie antes de la hora limite.

—¢Y tl vas a mostrarnos el camino? —pregunta Bernabé con nerviosismo.

—Si, lo haré. Vuestra causa me parece justa, pero debo deciros que los tineles
fueron abandonados hace mucho tiempo. Cada dia oigo el retumbar de nuevos
derrumbamientos. Y ahora nadie puede saber qué criaturas viven alli.

—ijAjal —exclama el pequefio Finn bailando alegremente—. ;Véis, muchachos?
La suerte del duende es algo grande. ;Vaya si lo es! El viejo Finn os ha extraviado
sOlo para haceros tropezar con algo mejor. jA los tuneles!

—:Qué crees, Toby? —pregunta Bernabé dudoso—. ; Debemos intentarlo?

—De verdad que no lo sé, Bernabé. Todavia hay tiempo de retroceder e ir a
visitar al Viejo de la Montafia. No sé qué elegir.

Pero tienes que tomar una decision inmediatamente. A cada minuto que pasa, el
amanecer y la destruccion del poblado estan mas cerca. ;Qué vas a hacer? ;Seguir a
Elric por los tuneles o visitar al Viejo de la Montafia?

1. Si decides probar suerte con el atajo del enano, pasa a la pagina 17.

2. Si decides retroceder y visitar al Viejo de la Montaiia, pasa a la pagina
34.

www.lectulandia.com - Pagina 69



—Bernabé, ni siquiera sabemos donde estd Helio. De hecho, hay muchas
posibilidades de que se halle en esa camara. Finn dijo que la justicia prevaleceria, y la
justicia esta de nuestro lado. Creo que debemos ir directos al grano.

—iPero, Toby...!

Te niegas a escuchar. Con la garra de Bosporus a tu espalda sales de detras del
pilar y te colocas ante la quimera.

Las tres cabezas se levantan asombradas. Al acercarte, la cabeza de la serpiente se
extiende hacia adelante y te mira con incredulidad.

—iUn hombre! —susurra.

—Sin duda, es del poblado —afiade el leon.

—iInformad inmediatamente al consejo! —grita la cabra.

—iUn momento! He venido como amigo —Iles adviertes, intentando calmarlas—.
Traigo un mensaje de Bosporus.

—:Bosporus? —pregunta el leon recuperandose aun de la sorpresa.

—iInformad al consejo! —repite la serpiente. jClito sabra lo que hay que hacer!

Entretanto, Bernabé ha salido de detras del pilar.

—iOtro humano! —exclama la cabra—. jEs una invasion! jVamos a contarselo a
Clito, rapido!

La doble puerta se abre de golpe. Tras ella hay muchos dragones reunidos. No
estan sentados en sillas, sino en unos bancos colgados de la pared a diferentes
niveles. En el suelo, al parecer dirigiéndose a los reunidos, esta el dragon rojo que
ataco a Bosporus. Cuando te ve, se aproxima corriendo y cierra la puerta a sus
espaldas.

—¢Qué esta pasando aqui? —pregunta.

Todas las cabezas de la quimera empiezan a hablar a la vez.

—iNos estan invadiendo! —grita la cabra.

—Dice que trae un mensaje —dice el leon.

—iDe Bosporus! —afiade la serpiente.

—:Un mensaje de Bosporus? ;En manos de un humano? —Clito te observa
atentamente.

Levantas la vista hacia los ojos de serpiente de Clito y tus rodillas empiezan a
temblar de repente. Te das cuenta de que has cometido un grave error. Este es el
enemigo de Bosporus. {Sin pensarlo, has caido directamente en sus manos!
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—iVen conmigo, rapido! —te dice, y luego se dirige a la quimera—: Presentad
mis excusas al Consejo —dice antes de sacaros a ambos de la habitacion.

Os hace pasar a otro cuarto. En seguida te das cuenta de que esta amueblado para
los dragones. De la pared sale un banco y en el suelo hay un nido hecho de ramas de
pino y helechos. Clito se asegura de que la puerta esté cerrada y luego se sienta en el
nido.

—ildiotas! —dice bruscamente—. Habéis caido en algo que ni siquiera sabéis
qué es. No os molestéis en decirme que Bosporus esta muerto. Ya lo sé, yo le maté. Y
no me habléis tampoco del acuerdo de paz. No necesito la paz. Estos dragones
quieren guerra y voy a darsela, y, cuando lo haga, me nombraran su lider.

Hace una pausa para observaros con toda atencion. Hay algo en su aspecto que te
inquieta. Te invade un profundo temor. Jamas has sentido una cosa asi. Va a ser un
milagro si logras salir de ésta con vida.

—No sé exactamente qué hacer con vosotros —continua el dragon
flematicamente—. Puedo asaros sobre el Fuego Eterno. O presentaros ante el Consejo
y declararos espias. Eso podria ser politicamente util. Siempre puedo mataros mas
tarde. Claro que podria haber riesgos; siempre los hay. Por otro lado —una sonrisa
bordea las comisuras de su gran boca de serpiente—, tal vez os deje elegir a vosotros.
¢ Qué preferis?

¢Como vas a responder? ;Quién puede elegir entre dos tipos distintos de muerte?

1. Si dices a Clito que quieres ser llevado ante el Consejo y ser declarado
espia, pasa a la pagina 155.

2. En cambio, si prefieres que te ase, pasa a la pagina 50.
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De repente un fantasma se dirige hacia ti. Su boca es un agujero aullante. Retrocedes
hacia las rocas. Un temblor te recorre el cuerpo.

—Vamos a probar ese tiinel —dices a Finn.

—Tienes toda la razén, muchacho. Un hechicero que coloque ratas y fantasmas
en la puerta no puede sernos de mucha ayuda.

Uno a uno, los tres os deslizais por el tinel. En su interior las paredes estan frias y
humedas, pero hasta que no estas muy adentro no te das cuenta de que hubieses
tenido que traer una linterna.

—Permitidme, muchachos —dice Finn. De repente el hombrecillo chasquea los
dedos y éstos empiezan a brillar. El suave resplandor ilumina lo suficiente para
impedirte tropezar.

—iINo esta mal! —dices.

—Oh, si yo fuera un brujo auténtico os daria una luz que nunca podriais olvidar,
nunca. Convertiria las mismisimas paredes en luz y brillarian con todos los colores
del arco iris. Pero jqué le vamos a hacer! Soy s6lo un humilde duende.

—Bueno, pero un duende, al fin y al cabo —dice Bernabé.

Tu hermano y tu intercambiais una sonrisa. Tienes que admitir que sientes mucho
aprecio por el pequefio individuo.

Durante mas de una hora avanzas penosamente por el estrecho tunel. Parece
descender hacia el interior de la montafia. A medida que caminas, el aire se va
envolviendo y las paredes estan mas mojadas. Al fin, se produce un sonido en frente.
Al principio crees que debe tratarse de una multitud de criaturas. Durante un instante
piensas que por fin has llegado al Ayrie. Pero al acercarte te das cuenta de que es el
sonido de una corriente de agua.

Unos pocos metros mas adelante el tinel termina bruscamente ante una abertura
que lleva a una enorme caverna. Abajo hay un verdadero precipicio de mas de treinta
metros. Termina en un rio que surge del suelo de la caverna. El estrépito es terrible.
Sospechas que el rio debe albergar peces eléctricos, porque de vez en cuando emite
destellos de luz azulada que iluminan toda la camara.

En la abertura hay un desvencijado puente colgante; es tan viejo que la mayoria
de tablas se han caido. Al otro lado de la camara, en la pared opuesta de la caverna,
hay otra abertura con una enorme puerta de madera. La puerta esta cerrada.

—iYa hemos llegado! —exclama Finn alborozado al ver la caverna—. jLas
habitaciones del Gigante de la Tormenta estan justo detras de esa puerta!
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—No pretenderas que crucemos ese puente... —pregunta Bernabé—. Parece a
punto de caerse.

—iTonterias! —grita Finn agarrandose a la barandilla de cuerda y haciendo
equilibrios sobre el profundo abismo—. Mas seguro no puede ser —dice cuando llega
al lado opuesto.

Bernabé te mira lleno de dudas, preguntandose si debéis seguirlo. Finalmente se
encoge de hombros y empieza a cruzar el tambaleante puente. Al dar los primeros
pasos, los postes que lo soportan empiezan a crujir.

—iEspera un momento, Bernabé! —dices—. Pensémoslo mejor.

«Pero ;hay otra alternativa?», piensas. Debes cruzar el puente. De otro modo, ya
puedes olvidarte inmediatamente del Gigante de la Tormenta y retroceder por el tinel
en direccion a la casa del Viejo de la Montafia. Y no hay razén alguna para pensar
que en el tdnel las cosas hayan cambiado en absoluto. Tendras que volver a
enfrentarte con los fantasmas y no tienes ninguna garantia de que el Viejo esté
dispuesto a ayudaros. Y, para colmo, habréis perdido un tiempo valiosisimo.

No quieres volver hacia atras, pero el puente parece a punto de caerse de un
momento a otro. Meneas la cabeza confundido. ;Qué vas a hacer?

1. Si intentas cruzar el puente, pasa a la pagina 121.

2. Si decides volver hacia atras por el tinel y pedir ayuda al Viejo de la
Montana, pasa a la pagina 141.
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Tenias razon al suponer que cuando llegases a la morada del Viejo de la Montafia ya
habria caido la noche. La puerta esta construida en la misma ladera de la montafia.
[luminado por la luna, el pasaje que lleva hasta la puerta no es mas que un oscuro
agujero en la ladera.

Bernabé, Finn y td os acercais tanto como os atrevéis y os escondéis tras una roca
que domina el pasaje.

Las manos de Bernabé tiemblan como hojas. Miras las tuyas y ves, con gran
asombro, que también estan temblando.

—FEs normal que estéis asustados, muchachos —susurra Finn—. Quien practica la
magia negra atrae a las criaturas de la noche como si fuera un iman.

El viento trae consigo un ruido parecido al de unos dientes royendo algo.

—:Qué es eso? —pregunta Bernabé horrorizado.

—Son hombres-rata. Medio hombres, medio ratas. Rondan cerca de la puerta del
Viejo, esperando los restos de sus diabolicos experimentos.

—ijUauu! —exclama Bernabé.

—iPssst! —previene Finn.

Una larga cabeza de roedor asoma por la abertura y queda iluminada por la luna.
Sus orejas y su pelo dan violentas sacudidas. Parece husmear en el aire de la noche.

—Nos esta buscando. Eso es lo que hace, buscarnos —susurra Finn en voz tan
baja que apenas puedes oirlo.

Durante unos instantes la cabeza permanece ahi y luego desaparece con la misma
rapidez con la que llego.

—No nos ha visto —dice Bernabé respirando hondo, casi aliviado.

—Si, pero antes o después los hombres-rata nos descubriran. Es sélo cuestion de
tiempo.

—Finn tiene razon —dices ti—. Hemos de encontrar algun modo de
distraerlos... Creo que se me esta ocurriendo una idea. Toma, Bernabé, ayudame con
la mochila.

Finn se sienta sobre la roca y vigila, mientras Bernabé te quita la mochila y la
abre. Sacas una de las escamas de dragon que cogiste antes.

—Ahora dame tu cinturén, Bernabé.

—Tienes idea de lo que estas haciendo, Toby? —pregunta desatandose el trozo
de cuerda doble que lleva para sujetarse los pantalones.
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—Voy a librarme de un obstaculo. Ahora —dices sacando el cuchillo—, ayudame
a hacer un agujero en esta escama de dragon.

Entre los dos os las apafiais para abrir un agujero lo suficientemente grande en el
material cérneo como para que pase la cuerda a través de él. Luego haces un nudo en
el otro extremo de la cuerda. Finalmente te colocas la escama y la cuerda bajo el
brazo y empiezas a caminar.

—iToby! —susurra Bernabé—. jTen cuidado!

—No te preocupes. Y ahora escuchadme los dos. Cuando veais salir a las ratas, os
acercais corriendo y llamais a la puerta. Os abrira el Viejo de la Montafia.

—¢Y si no nos deja entrar? —pregunta Bernabé.

—Decidle que sois del poblado y que necesitais ayuda. Seguro que no le hara
mucha gracia, pero ya veras como os deja entrar.

—iBuena suerte, Toby!

—SIi, que la suerte de los duendes te acompaiie, muchacho.

—iGracias! La necesitaré.

—Un estrecho saliente de piedra se extiende sobre el camino que lleva a la
entrada del pasillo. Te subes a €l y empiezas a avanzar paso a paso hacia el pasillo.

Haces un alto para anudarte la cuerda al cuello, de modo que la escama del
dragon cuelgue sobre tu espalda. L.a escama es tan brillante que casi centellea en la
oscuridad. No te gustaria perderla.

Avanzas despacio por el saliente, procurando no lanzar polvo o guijarros al
camino. Al final llegas a una pequefia plataforma que domina el oscuro pasadizo. Con
todo cuidado te quitas la cuerda y dejas la escama colgando frente a la entrada, como
si fuera una cucharilla de pescar.

«Y ahora viene lo mas complicado —reflexionas—. jAhi vienen! —piensas al oir
los ruidos de arafiazos—. Las ratas son ratas aqui y en cualquier parte. Les encantan
los objetos brillantes».

Notas como las ratas se van acercando. Puedes ver casi los vidriosos y pequeros
ojos de los animales, que miran la escama que se mueve a la luz de la luna.

Esperas hasta el ultimo instante. Cuando estan a punto de alcanzar la escama,
bajas de un salto al camino y comienzas a correr tirando de la cuerda con la escama.

Vas lo mas rapido que puedes, sorteando piedras y saltando sobre los pefiascos
que surgen a tu paso bajo la débil luz.

Dirias que estan justo a tu espalda. Puedes oir sus salvajes gritos y los rudos
golpes de sus pies mientras intentan agarrar la escama.

Al final, llegas al lugar que viste antes con tus compafieros, cuando subiais al
santuario. En el camino hay una curva muy cerrada, justo al lado de un alto
precipicio. Tomas la curva a toda velocidad y te paras de repente, escondiéndote.
Luego arrojas la escama al abismo.

Con un impetu enloquecido, los hombres-rata saltan al vacio siguiendo la escama,
para estrellarse contra las rocas y pasar asi a mejor vida.
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Con un suspiro de alivio regresas a buscar a Finn y a tu hermano. Esperas
encontrartelos dentro de la casa del Viejo de la Montafia, pero todavia se han topado
con otro obstaculo.

—iFantasmas! —susurra Finn cuando te retines con ellos en el pasadizo. Delante
de ti, en la oscuridad, unas formas luminosas flotan en el aire, con las bocas
retorcidas por muecas incorporeas.

—Toby, aborrezco los f-f-f-fantasmas —dice Bernabé, y sus dientes castafiean—.
Me han dado un susto de muerte.

Finn os hace una sefia con su dedo diminuto para que lo escuchéis.

—Tal como yo lo veo, muchachos, creo que podremos salir adelante. Hay un
tinel que lleva hacia la derecha. Una pequefia voz me dice insistentemente que en el
castillo del Gigante de la Tormenta hay una puerta trasera y que podemos llegar hasta
alli en un abrir y cerrar de ojos, si seguimos ese tinel.
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—~O podriamos encontrar un sistema de eludir a esos fantasmas y ver al Viejo —
replicas ti—. No tenemos ninguna seguridad de que ese tinel nos lleve donde dices,
Finn. Y, suponiendo que lo haga, no sabemos si el Gigante de la Tormenta querra
ayudarnos.

Inmovil, sin abrir la boca, el rostro de Bernabé te dice que él se inclina por el
tinel. Evidentemente los fantasmas no le gustan. ;Qué debes hacer?

1. Si quieres probar el tinel, pasa a la pagina 90.

2. Si quieres enfrentarte con los fantasmas, pasa a la pagina 47.
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Encontrar a alguien que te ayude a salvar el poblado es algo importante, pero la
Giganta de la Tormenta ha puesto a tu hermano en una situacion de peligro
inminente.

—Esperemos un minuto —susurras—. Quiza ocurra algo que nos permita
encontrar una salida.

Finn asiente. Y, efectivamente, al cabo de muy poco tiempo, oyes un tumulto en
la habitacion contigua.

—Debe ser el Gigante de la Tormenta, que tiene suefios agitados —dice Finn en
voz muy baja.

—Ya voy querido —dice la Giganta, que también ha oido el ruido y se precipita
fuera de la cocina.

Con toda rapidez, Finn y ti os encaramais a la mesa y reanimais a Bernabé. Esta
un poco aturdido, pero no parece tener nada importante. Al veros a los dos, se pone
muy contento.

Estas impaciente por contarle todo lo que ha ocurrido, cuando el sonido de pasos
que se acercan te hacen poner en guardia.

—iVamos! —dice Finn—. jTenemos que marcharnos en seguida!

Los tres saltais de la mesa al suelo y tratais de escabulliros. Llegas a la puerta
justo en el instante en que regresa la Giganta. Te apoyas contra la pared, cerca del
umbral.

Por fortuna, no llega a verte y se dirige hacia la mesa.

—c:Donde esta? —ruge al darse cuenta de que Bernabé se ha ido—. ;Ddnde esta
mi animalito? —pregunta con voz amenazante, mirando bajo la mesa.

Te percatas de que el hecho de que te descubra es solo cuestion de tiempo.

—iCorramos! —gritas a los demas.

Pasas volando por la puerta abierta. Bernabé y Finn te siguen muy de cerca. jPero
la Giganta os ha localizado!

—iAhi va! —grita ella.

La habitaciéon contigua es inmensa, grande incluso para un mamut gigante. Tu,
con tu tamafio normal, aun la encuentras mas enorme. La atraviesas a toda prisa y
llegas a otra habitacion igualmente grande, pero ésta tiene una puerta y notas que bajo
ella se desliza una corriente de aire. Te precipitas en esa direccion.

El grandisimo pie de la Giganta golpea el suelo a tu espalda. No te atreves a mirar
hacia atras, pero sabes que debe de estar cerca.
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Los tres pasais bajo la puerta al mismo tiempo. Finn se arrastra con facilidad,
pero Bernabé y tu tenéis que apretaros con fuerza contra el suelo.

Cuando lo estas intentando, la inmensa puerta se abre de par en par sobre tu
cabeza y alli, recortada contra la luz del exterior, esta la Giganta de la Tormenta.
Alcanza a Bernabé, pero éste se le escurre entre los dedos.

—iEh, vosotros, pequefios pillos, regresad! —exclama con voz de trueno.

Pero es demasiado tarde. Tu ya estas saltando montafia abajo por el sendero,
amparado en Ja oscuridad. Ella ya no podra encontrarte.

Cuando al fin ya no se oyen sus coléricos gritos, los tres os reagrupais bajo un
saliente rocoso, a cierta distancia del castillo.

—Y ahora, ;qué? —preguntas enfadado, golpeandote la mano con el pufio y
volviendo la vista hacia las luces del castillo—. Nuestra visita al Gigante de la
Tormenta no ha dado ningtn resultado, ¢no os parece?

—Me siento personalmente responsable —dice Finn.

—FEs exactamente asi —sefiala Bernabé—. Si no hubiese sido por ti, hubiéramos
ido a ver al Viejo de la Montafia para pedirle ayuda, y ahora no estariamos en este lio.

—Ahora ya es demasiado tarde para eso —dices taciturno, mirando hacia el
horizonte oriental. Las nubes empiezan a tefiirse de rosa.

—Bueno, muchachos, considerando que ha sido un fallo del viejo duende, el viejo
duende tendra que repararlo, ¢no es asi? Venid, acercaos, muchachos.

Finn estd sentado en una roca, entre tu hermano y td. Estas furioso con él y te
dispones a escucharlo con desgana.

—Me he guardado un as en la manga. Si, lo tengo para emergencias como ésta.
Pensé que tal vez era posible, s6lo posible, comprendedme, que no llegaramos al
Ayrie a tiempo. Y, visto desde la perspectiva de que la culpa es mia, he decidido
repartir mi mas valiosa posesion. Mi pote de oro. Y es grande, vaya si lo es. Es el
producto de afios rondando por el mundo para recolectarlo.

Bernabé y tui os mirais el uno al otro. No sabes como debes reaccionar ante una
cosa asi.

—Muy amable por tu parte, Finn, pero es el poblado lo que verdaderamente nos
preocupa.

Te preguntas si el hombrecito puede evitar, comprandoos, el sentimiento de
culpabilidad que lo invade.

—No, no. ¢Eres tonto, muchacho? Es para el poblado. Toma el oro y distribuyelo
entre sus habitantes. Haras mas llevadera la pena de tener que empezar todo de
nuevo, ¢no creéis?

—ijAh! —exclamas—. jEres realmente generoso!

—Buena idea, Finn —afiade Bernabé.

—Es lo mejor que puedo hacer —dice el duende—. Pero no perdamos tiempo.
Tenéis que regresar al poblado y avisar a los habitantes. Nos encontraremos alli con
el oro cuando termine el ataque. Habra para todos. jOs lo prometo!
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No es hasta un rato después, mientras corres por el camino hacia el poblado,
cuando te das cuenta de que todo depende de lo mucho que confies en Finn.

—¢Qué opinas, Bernabé? ;Crees que Finn aparecera?

—Confio en que si.

—Yo también.

Luego sonries, pensando en la buena impresion que siempre te ha causado Finn y
en lo que Finn dice de dejarse llevar por los sentimientos instintivos. Estas seguro de
que el hombrecito no te defraudara.

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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Es una de las decisiones mas dificiles que has tenido que tomar en toda tu vida, pero
la idea de que tu familia y tus amigos mueran abrasados vivos tiene mucho peso.

—Tal vez tengas razon, Bernabé. Tal vez debamos estar agradecidos por habernos
enterado a tiempo del ataque. jVamos! —dices enfundando el cuchillo y regresando
montafia abajo—. Vamos al poblado a avisar.

El camino hasta casa es largo y fatigoso. Es ya de noche, muy tarde, cuando
Bernabé y tu cruzais la puerta de entrada al pueblo. El camino lleno de barro y de
baches que sirve de calle principal esta desierto y en la mayoria de las casas ya no
hay luz.

Es bastante normal encontrar las calles vacias. A medida que los ataques de los
dragones se van volviendo mas frecuentes, los hombres han tomado la costumbre de
pasarse las noches en la Taberna del Jabali bebiendo para intentar olvidar la amenaza
que se cierne sobre ellos desde el cielo.

En mitad de la plaza del pueblo Bernabé y tu decidis separaros. Has decidido que
Bernabé vaya a informar a los hombres de la taberna, mientras td avisas a vuestro
padre.

Entras en casa. Tu padre te esta esperando.

—c:Donde has estado? —te pregunta, mientras intenta ponerse en pie. La calida
luz del hogar no puede disimular la palidez de su rostro. Hace mucho tiempo que no
se encuentra bien, pero esta noche parece mas débil que nunca.

—iTenemos que irnos de aqui, padre! —dices aproximandote a él—. jAhora, esta
misma noche!

—:De qué estas hablando? —inquiere.

Empiezas a remover toda la habitacion, abres armarios y cajones, y sacas los
utensilios esenciales que vas a llevar contigo.

—Te lo explicaré mientras preparo el equipaje, pero apresurate, por favor. No nos
queda mucho tiempo.

Sin dejar de recoger tus cosas, le explicas a tu padre lo que te ha contado el
dragon dorado. Al principio no te cree, pero luego, al ver tu prisa, también empieza a
preparar sus cosas.

Al cabo de dos horas, el caballo ya tiene puestos los arneses y el carro esta casi
lleno. Tu padre sale con un ultimo objeto, una mecedora en la que le gusta sentarse
para contemplar la puesta de sol. Te la tiende. Le haces un sitio en el carro y la atas.

—¢Ya esta todo?
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—Si, ya esta todo.

—Estamos listos para partir. ;Donde esta Bernabé?

—ijAqui estoy! —dice una figura que surge entre las sombras. Es Bernabé,
completamente empapado y desprendiendo un fuerte olor a vino.

—¢Qué... qué te ha pasado? —Ile preguntas—. Pareces una rata ahogada.

—No me han creido —dice enfadado—. Han dicho que los dragones no pueden
hablar y luego me han duchado con vino.

—Entonces, ¢nadie te ha creido?

—So6lo Elmo y Modred, los sirvientes. Han dicho que harian correr la voz y que
nos encontraremos en la carretera del rio.

—Has tenido suerte de que no te hayan matado esos estipidos borrachos —
exclama tu padre secando a tu hermano con el extremo de su camisa.

—Ahora no hay tiempo para eso —dices ti—. Subid los dos y vamonos. Pronto
empezara a amanecer y para entonces tenemos que estar muy lejos del pueblo.

Las ruedas chirrian y el caballo se esfuerza en arrastrar el carro cargado hasta los
topes, que salta sobre los baches de la carretera. En la orilla del rio encontrais a otras
gentes del poblado. Juntos formdis una caravana que se dirige a la llanura, muy
alejada del pueblo.

—iQué pena que los demas no nos hayan creido! —Ie dices a Bernabé al ver el
reducido grupo.

—Es asunto suyo —dice Bernabé con amargura.

—Hay muchas personas demasiado tercas —afiade tu padre con un suspiro.

Pero sobre ti se ciernen la tristeza, una pena y un dolor muy profundos.

—No es asi como yo crei que seria —piensas—. Yo queria salvarlos a todos, a
todos y a cada uno.

El pueblo desaparece de tu vista, con los amigos a los que con toda seguridad
nunca volveras a ver, y una casa que ya no sera mas tu hogar.

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—Supon, Finn, que vayamos a pedir ayuda a la Giganta de la Tormenta —empiezas
ti—. ;Qué podriamos hacer para llamar su atencién?

—Yo me acercaria a ella y le daria un golpecito en la pierna.

—Muy bien, voy a probarlo.

—iAlto ahi, muchacho! —dice Finn asiéndote por el brazo—. Déjame ir a mi
también. Hay que ir con cuidado para que no nos aplaste con el pie. Nosotros, los
seres pequenos, sabemos mucho de eso.

Finn te da algunos consejos sobre la técnica adecuada para darle una patada a la
Giganta. Luego llevas a cabo el plan. La Giganta responde al golpe con una mirada
llena de asombro y alegria.

—iQué bien! —dice ella inclinandose para verte mas de cerca—. jDos pequenos
seres mas!

i Y mira éste!

—Disculpeme, sefiora —dices con impaciencia—, pero tenemos algo muy
importante que preguntarle. El otro pequefio ser es mi hermano y nos encontramos en
una mision urgente. Pensamos que tal vez usted podria ayudarnos.

Se inclina todavia mas, con los ojos semicerrados, concentrada, mientras tu le
explicas la importancia de llegar al Ayrie lo antes posible. Cuando terminas, se
golpea el muslo y suelta una explosiva carcajada.

—iJa, pero eso no es tan grave!

—Hablamos absolutamente en serio, sefiora. Las vidas de nuestra familia y
amigos estan en peligro. ; Puede ayudarnos de algun modo?

La giganta se seca una lagrima de risa y dice:

—No sé por qué habéis venido a ver a su sefioria. £l no ayudaria ni a una cria de
condor a volver a su nido, y mucho menos a tres personitas que intentan frenar un
ataque de los dragones.

—Ummm... Al parecer, nos hemos confundido —dices intencionadamente,
lanzando a Finn una siniestra mirada.

—Yo diria que si. Bien, no sé qué puedo hacer. No sé nada de magia y su sefioria
nunca me escucha.

De repente oyes un estrépito en la ventana. Parece un batir de alas. La Giganta se
levanta de la silla y va a abrirla.

Por ella entra el pajaro con mas colores que has visto en tu vida. Tiene el
majestuoso aspecto de un ave de presa, con unas garras lo bastante grandes como

www.lectulandia.com - Pagina 84



para rodear a una vaca. Pero parece muy amable. Salta hasta un palo cercano.

—¢Es otro de tus animalitos?

—Es Goff. Es un condor.

—¢Esta bien amaestrado? —prosigues.

—¢Goff? Por supuesto, hace todo lo que yo le digo. ;No es cierto, pajaro bonito?
—dice ella acariciando a la inmensa criatura bajo el pico.

—¢Cree que podria llevarnos al Ayrie?

—Bueno, la verdad es que no se me habia ocurrido nunca. Supongo que lo haria.
Apuesto que uno de los calcetines de su sefioria le ira a medida en el cuello. Podéis
usarlo como silla de montar.

La Giganta sale a buscar el calcetin y Finn y ti os encaramais a la mesa para
reanimar a Bernabé. Este se sorprende cuando se ve a si mismo en un entorno tan
extrafio, pero la idea de volar al Ayrie le resulta francamente seductora.

—iSiempre quise volar, Toby! —exclama.

Cuando la Giganta vuelve con el calcetin y lo coloca en su sitio, Bernabé te sigue
hacia el calcetin, encantado con la idea de volar. Pero Finn no parece tener muchas
ganas.

—Yo no voy mas lejos, muchachos. Os prometi que os ayudaria a llegar al Ayrie
y, al parecer, pronto estaréis alli. Y, una vez alli, el camino es muy facil.

—¢Por qué no vienes, Finn? —Ile preguntas con tristeza—. Podemos necesitarte.

El pajaro gigante os lleva a ti y a tu hermano bajo su barbilla. Se mueve hacia
adelante y hacia atras con paso majestuoso, impaciente por emprender el vuelo.

—No me necesitaréis. jBuena suerte, muchachos!

No hay tiempo para insistir, ni tan solo para las despedidas. El condor respira
profundamente y sale por la ventana. Bate las inmensas alas y en seguida el castillo
no es mas que una pequefia mancha de luz a vuestros pies.

Finn os saluda desde la ventana. Le devuelves el saludo y te instalas junto a
Bernabé para disfrutar de la travesia. En un abrir y cerrar de ojos llegdis a la entrada
del Ayrie.

Pasa a la pagina 142.
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Te preguntas por qué te da miedo que Finn pruebe el conjuro. Es una decision muy
dificil. Has llegado a sentir carifio por el duendecillo, pero, al final, la necesidad de
salvar a tu pueblo es lo que mas pesa.

—Es un gran sacrificio, Finn. ;Estas seguro de querer hacerlo? —le preguntas
con dulzura.

—Si, muchacho, es el precio mas alto que nunca he tenido que pagar, pero estoy
totalmente seguro. Tu hermano y tu tenéis que poneros en un lugar donde yo pueda
veros. Intentaré recordar las palabras.

Finn cierra los ojos y empieza a murmurar en voz muy baja. Las paredes del
pasadizo empiezan a desaparecer poco a poco y se forman paredes nuevas. Ves
antorchas encendidas en lo alto del largo pasadizo, con unos soportes labrados en
forma de cabeza de dragén. Por fin habéis llegado al Ayrie.

Ya no puedes ver a Finn. Su pequefia figura se ha desvanecido por completo.

—Ahora debe de ser un conejo —piensas con tristeza—, 0 una marmota, 0 una
ardilla. De ahora en adelante vas a mirar de otro modo a los animales del bosque.
Siempre te andaras preguntando si uno de ellos podria ser tu amigo el duende.

Pasa a la pagina 142.
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—Muy bien, Finn, vamos a probarlo. Conviértenos en fantasmas —dices,
aparentando mas confianza de la que en realidad sientes.

Finn cierra los ojos. En sus parpados hay un ligero movimiento, mientras
murmura en un lenguaje que no habias oido nunca.

De repente te invade una extrafia sensacién. Tu cuerpo empieza a temblar. Te
sientes ligero como una pluma. Parece que estés literalmente flotando.

Miras a Bernabé y compruebas que €l también ha cambiado. jPuedes ver a través
de él!

—Seguidme, muchachos —dice Finn. Sale del lugar donde estabais escondidos y
se dirige a la zona donde los fantasmas se arremolinan como furiosas banderas de luz.
Lo ven de inmediato y avanzan a toda prisa hacia él.

—iFuera de aqui, hijos de la oscuridad de sucias almas! —grita él—. No podéis
impedirme nada. jSoy inmortal, lo soy! jId a perseguir a otra pobre alma!

Los fantasmas se acercan flotando en el aire, aullando muy enojados. Pero
ninguno de ellos te toca mientras sigues a Finn por la antecamara, camino de la
puerta del santuario del Viejo de la Montafia. Con su baston, Finn llama
enérgicamente a la solida puerta.

Al instante la puerta se abre, acompafiada de chirridos de bisagras oxidadas. Tras
ella esta el mismisimo Viejo de la Montafia, con el aspecto de un hechicero maligno,
tal como tu padre lo habia descrito una vez.

—A ver, ¢qué tenemos por aqui? —pregunta arqueando las cejas sobre sus 0jos
saltones de una forma amenazadora—. ; Un duende?

Finn cierra de nuevo los ojos y murmura algo. Bernabé y ti os volvéis solidos
otra vez.

—iVaya, unos muchachos... del poblado, sin duda! Bueno, no tengo tiempo para
trucos baratos de salon.

Empieza a cerrar la puerta, pero Finn introduce con rapidez el baston entre las
bisagras.

—iNo tan deprisa, viejo charlatan! Estos chicos, mis amigos, quieren cambiar
unas palabras contigo. jCuéntaselo, muchacho!

Con voz temblorosa relatas los acontecimientos de la tarde: como encontraste al
dragon y como éste te conto la historia de un ataque inminente.

—Como puede ver, sefior —terminas—, la paz ya ha sido acordada entre los
dragones y los colonos. Pero los dragones no lo saben. Si logramos llegar al Ayrie
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con el alba, podremos convencerlos de que no hay necesidad alguna de atacar. ; Puede
usted ayudarnos? Necesitamos un conjuro que nos transporte hasta alli.

El corazén late acelerado en tu pecho. Tienes miedo del viejo hechicero y de su
mirada perversa. Y mas al recordar las historias que tu padre cont6 de él. El Viejo de
la Montafia es tan espantoso como tu padre lo describi6. Te mira fijamente, con el
rostro impasible. Sus ojos arden sin llamas, como un fuego de heno. Te preguntas qué
va a hacer.

—Tengo amigos entre los dragones —afirma—. Por lo tanto, no sé con seguridad
de qué parte me voy a poner en este asunto.

—iPero si no hay partes! —interviene Bernabé con valentia—. No hay ninguna
necesidad de guerra.

—iSilencio! —ruge el Viejo. Y Bernabé se encoge temblando de miedo.

Mientras tanto, Finn se ha colado en el santuario del Viejo y empieza a examinar
los libros de las estanterias.

—iMuy bien! —murmura sacando de la estanteria inferior un libro casi tan
grande como él—. ;Me estan traicionando mis viejos 0jos o este libro pertenece al
Gigante de la Montafia?

—iFuera de aqui, diablillo! —grita el Viejo corriendo hacia el duende. Finn se
pone detras de ti para protegerse.

—Finn, no estas siendo cortés en absoluto.

—Tampoco tengo por qué ser simpatico con €l.

—En tu lugar, yo escucharia a tu amigo, pequefio duende —dice el Viejo de la
Montafia sin disimular la malicia de su voz. Luego, enderezandose por completo, dice
—: Voy a retirarme para considerar este asunto. Esperad aqui.

Con brusquedad se da media vuelta, se dirige a la puerta de la pared opuesta, la
abre y sale de la habitacion.

—iBueno, eso si que me gustal —dice Bernabé, sorprendido. Y ahora, ;qué
hacemos?

—FEsperar. ;Y ojala venga pronto! —dices—. Falta ya poco para el alba.

—Yo no me preocuparia por el alba —dice Finn echando una mirada al enorme
libro—. Con este libro de conjuros —afiade— podréis ver a los dragones cara a cara
antes de que amanezca.

—:De qué estas hablando? —Ile preguntas.

—Conozco la lengua en que estan escritos estos conjuros. Puedo proferirlos yo
mismo, pero antes tenemos que marcharnos de aqui.

—FEspera un momento, Finn —dices—. El libro no nos pertenece. Y, ademas,
¢qué hay del Viejo de la Montafia?

—Ese viejo charlatan? —pregunta Finn haciendo un movimiento de rechazo con
las manos.

—Yo estoy de acuerdo con Finn —interviene Bernabé—. Cojamos el libro y
salgamos de aqui.
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«jEsto es increible!», piensas. Ahora la decision esta de nuevo en tus manos.
¢Debes confiar en Finn y sus conjuros para poder llegar al Ayrie, o debes insistir para
esperar a que regrese el Viejo hechicero?

1. Si quieres esperar al hechicero, pasa a la pagina 56.

2. Si decides confiar en Finn, pasa a la pagina 78.
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Miras a Theron, que reparte ordenes entre sus hombres acerca de como montar el
campamento.

«Si Bernabé y yo nos quedamos, terminara dandonos érdenes del mismo modo —
piensas—. Y, si no quiere que nos vayamos, nos lo impedira».

Decides no darle esa oportunidad. En vez de contarle la historia de los dragones y
de tu importante mision, te retines con los hombres y permaneces en silencio.

El campamento ha sido montado a toda velocidad. Muy pronto los hombres
empiezan a prepararse para comer. Le has prometido a Bernabé que podria quedarse a
comer con ellos, pero no sabes si podras esperar a que termine. Por tu mente siguen
desfilando dragones que descienden en picado y destruyen el poblado con sus
ardientes soplidos.

«Tenemos que marcharnos de aqui —no dejas de decirte a ti mismo— o nunca
llegaremos a tiempo al Ayrie».

Por fin encuentras la ocasion de decirle a Bernabé que es hora de partir. Tu
hermano protesta, pero ti permaneces firme. A los pocos minutos ya te has despedido
del asombrado Theron, has cargado tu mochila y te dispones a salir del campamento.

—Podrias haberme permitido al menos que terminara de comer —refunfufia tu
hermano.

—Tenemos una importante cita al amanecer. No podemos llegar tarde.

La vasta llanura esta surcada por caminos y senderos. No pasa mucho tiempo
hasta que encuentras uno que va en la direccion deseada. Lo sigues durante una hora.
Luego encuentras un pequefio monticulo y te sientas a descansar. Bernabé se deja
caer a tu lado.

Pasa a la pagina 78.
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El monticulo es un punto estratégico. Desde €él se divisa toda la llanura. Se extiende
como un mar de hierba interminable hasta los pies de la cordillera Ailwahr.

—Me imagino que cuando caiga la noche ya habremos salido de esta llanura y
nos habremos internado en las montafias —dices—. La morada del Viejo de la
Montafia esta exactamente detras de esas colinas que se ven a lo lejos.

—Eso significa que llegaremos alli en plena noche —dice Bernabé frunciendo el
cefio—. No me gusta la idea.

—A mi tampoco, pero no tenemos mucho donde escoger.

Os permitis otros diez minutos de descanso antes de poneros de nuevo en pie. Si
queréis llegar al Ayrie antes del amanecer, hay que seguir caminando.

Al ir a coger tu mochila, tu mano agarra algo distinto de la vieja tira de cuero. Es
un objeto duro bajo un trozo de tela.

Te vuelves asustado. Es un brazo y pertenece a un hombrecito de medio metro de
altura, que va vestido todo de verde. jEsta intentando robarte la mochila!

—iDeténlo, Bernabé! —gritas.

—Aunque la mochila es muy pesada, el hombrecito avanza dando saltos entre la
hierba a una velocidad extraordinaria.

Bernabé se lanza a perseguirlo y tu lo sigues a corta distancia, pensando en cO6mo
atrapar a la diminuta criatura antes de que escape.

—iEs un duende, Bernabé! jMantén los ojos clavados en él! iNo lo pierdas de
vista!

La hierba del monticulo es mas baja que la de la llanura, pero, incluso asi, el
hombrecillo es lo bastante pequefio como para desaparecer en ella. Te mueves en
zigzag hacia adelante y hacia atras, intentando a toda costa no perderlo de vista. Has
oido decir que los duendes, si alguien los ve, no pueden usar su poder de volverse
invisibles mientras la persona que los ha visto mantenga los ojos fijos en ellos.

Al final, el hombrecillo corre hacia donde ti estas y puedes plantarte delante de
él. Esta tan ocupado mirando a tu hermano que le persigue desde atras, que no te ve
hasta que choca con tus piernas.

—iYa te tengo! —gritas asiéndolo con firmeza por el brazo.

—iBuen trabajo, Toby! —exclama Bernabé, que llega corriendo a reunirse
contigo—. Pero ;donde esta tu mochila? jNo la tiene!

—iMuy bien, ladronzuelo! ;Doénde esta? —estas tan nervioso y enfadado que
empiezas a zarandear al pequefio ser.
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—iTranquilo, Toby! —dice Bernabé—. Déjale hablar.

—Si —dice el duende poniendo las manos a cada lado de su mindscula cabeza—.
Estoy muy confundido.

—Dinos dénde esta mi mochila —preguntas.

—Es muy valiosa, ¢no es cierto? ;Llena de tesoros, tal vez? ;O de vino?

—De hecho hay en ella una garra, una garra que cogimos de un dragén
agonizante que encontramos esta manana.

—iJa! —rie el duende dando palmadas en sus pequefias rodillas—. jEsta si que es
buena, muchachito! Un hediondo postre para los amantes de la carrofia, ;no es eso?
¢Un trozo de carne podrida que se esta volviendo verde y mohosa? Nunca bromees
con un bromista, muchacho. No te saldra bien.

—:No me crees?

—En lo mas minimo.

—Entonces, déjame que te cuente cOmo encontramos esa garra.

Le cuentas los acontecimientos de la tarde lo mas rapido que puedes. Cuando
llegas a la parte referente al ataque del pueblo las espesas y pequefias cejas del
hombrecito se arquean de interés.

—Es, pues, una misién llena de amor al préjimo, ¢no es cierto? —grita encantado
—. jEspadas en las murallas! jPeligro en las almenas! jPara eso exactamente vinimos
los duendes! jDaria un pote lleno de oro para verme metido en una aventura como
ésta!

—No hay nada que hacer, duende. Lo unico que queremos es recuperar la
mochila.

—Tal vez no seria mala idea contar con la compafia de un duende —interrumpe
Bernabé—. Se supone que traen buena suerte, Toby.

El hombrecillo no deja de saltar en sus intentos por mirarte a los ojos, pero apenas
llega.

—Esta noche necesitaremos que la suerte nos acomparie —dice Bernabé.

—Sera peligroso —dices, dirigiéndote al duende.

—Lo sé —responde el hombrecillo bailando alegremente.

—No podemos hacer payasadas ni estupideces. El viaje es demasiado importante.
Tendras que hacer lo que se te diga.

—iLo haré! iLo haré!

—Muy bien, entonces. ;| Donde esta mi mochila?

—AMhi, ante tus mismisimas narices —el duende retira una cortina de hierba y ahi
esta la mochila, colocada entre las matas, como un huevo de pajaro. La recoges a toda
prisa y empiezas a colgartela a la espalda.

—Muy bien, duende, puedes venir. Pero te advierto que no va a ser facil.

—iBravo! —el pequefio duende canta y baila entusiasmado con tanta rapidez que
apenas se ve el movimiento de sus piernas. Coge a Bernabé del brazo y bailan juntos
unos cuantos pasos.
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—iLo que estais haciendo es algo magnifico, muchachos! jGrandioso! —grita—.
Me llamo Finn y no tendréis que preocuparos por mi. Cuando un duende da su
palabra, la mantiene por encima de todo. Y yo os doy mi palabra. Si, la doy con
entera libertad. Y ahora —dice percatandose de que os disponéis a partir—. ;Hacia
dénde vamos?

—A ver al Viejo de la Montafia.

—¢ Al Viejo de la Montafia? jMaldicion! ;Por qué? ;A ese brujo negro? ;Para qué
queréis verlo?

—Eso mismo me pregunto yo —dice Bernabé.

—Necesitamos un conjuro para llegar a tiempo al Ayrie, el Ojo del Dragoén. Si no
contamos con un poco de magia, nunca podremos hacerlo.

—Entonces es mejor que visitéis al Gigante de la Tormenta, en vez de al Viejo de
la Montana.

—¢El Gigante de la Tormenta? —pregunta Bernabé con curiosidad.

—Si. Desde su palacio de la montafa guia las tormentas cuando pasan por alli. Es
un trabajo muy importante. Si, lo es. Tiene amistad con los dragones, pero es un
gigante imparcial. jVaya si lo es!

Nunca has oido hablar del Gigante de la Tormenta, pero conoces al Viejo de la
Montafia y sabes que visitarlo puede ser arriesgado, en especial por la noche. ;Debes
cambiar de planes y buscar al Gigante de la Tormenta? ;O debes seguir adelante con
tu idea de ver al Viejo de la Montafia?

1. Si todavia quieres ir a ver al Viejo de la Montaiia, pasa a la pagina 93.

2. Si prefieres hacer caso de la sugerencia de Finn y visitar al Gigante de la
Tormenta, pasa a la pagina 84.
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—No tenemos suficiente tiempo para regresar, Bernabé. Debemos cruzar el puente.
Yo lo haré primero. Peso menos que tt.

Bernabé se hace a un lado y ti pones el pie en la primera tabla. El puente chirria
bajo tu peso.

El puente esta formado por tres cuerdas paralelas. Dos de ellas sostienen las
tablas y la tercera sirve de pasamanos. Esta a unos cuantos palmos por encima de las
otras dos. Te agarras con fuerza al pasamanos y das otro paso. Al instante oyes otro
fuerte crujido.

Das dos pasos mas y el puente se ladea peligrosamente, de modo que el
pasamanos queda por encima de tu cabeza. Tienes que estirarte para poderlo alcanzar.

Abajo el rio se agita como un caldero hirviente, emitiendo de vez en cuando
misteriosos destellos azules, como si fuera magico.

—iCon cuidado, muchacho! —grita Finn vigilando tu avance desde el otro lado
—. jAgarrate fuerte!

—Si, por Dios, Toby. jAgarrate bien! —repite Bernabé. De repente, con un ruido
que parece el chasquido de un latigo, una de las cuerdas que sujetan las tablas se parte
en dos. Al instante, todas las tablas se ponen verticales. Algunas que no estaban
atadas se desploman hacia el rio.

Quedas colgado del pasamanos, viéndolas caer. Tu corazon late como un tambor.
Si no fuera por el pasamanos, estarias cayendo con ellas.

—iNo te muevas, Toby! jYa voy! —grita Bernabé.

—No lo hagas, Bernabé —chillas cuando lo ves agarrarse al pasamanos—. jNo
podra con el peso de los dos! jEstoy bien! jPodré hacerlo!

Ahora todo es cuestion de resistencia. Por desgracia, el otro lado esta aun algo
lejos.

Te agarras con mas fuerza y avanzas con cautela sobre el abismo, concentrandote
solo en el proximo punto donde debes apoyar las manos y tratando de no pensar en
nada mas. La cuerda es vieja y fragil. Las asperas fibras se clavan en los dedos y en
las de tus manos, como si fueran cientos de pequefias astillas que te incitan a soltarle.

«jNo debo mirar hacia abajo! —te repites una y otra vez—. {No debo hacerlo! Si
miro hacia abajo, seguro que me soltaré. {No debo mirar hacia abajo!».

Finn se inclina desde el otro lado, mirando hacia el puente con ansiedad. Tu lo
miras a €l y no miras nada mas, deseando verlo cada vez mas cerca.
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Piensas en el poblado, en el ataque de los dragones y la gran responsabilidad que
por puro azar ha caido sobre tus espaldas.

Ahora una mano, luego la otra, una mano y la otra.

—iLo estas consiguiendo, muchacho! ;Ya te queda poco! —te llama Finn.

Ahora una mano, luego la otra, una mano, la otra...

Con un udltimo soplo de energia pones un pie en el saliente donde esta Finn y de
un salto te plantas en terreno firme.

—iBien hecho, muchacho! jBien hecho!

Suspiras aliviado. Hubo un momento en que no sabias si ibas a conseguirlo.

Bernabé mira la cuerda lleno de dudas, pero no tiene otra alternativa. Tiene que
cruzar al otro lado y la cuerda es el Gnico camino.

Se agarra con valentia y se balancea sobre el abismo. Durante unos instantes
queda colgado. Luego se repone y empieza la misma pesada tarea que has hecho tu:
primero una mano, luego la otra, una mano, la otra...

Oyes un golpe seco a tus espaldas y te vuelves a toda prisa. Finn te mira con ojos
asustados.

—ijAlgo se acerca! jRapido, muchacho, ven detras de esta roca!

En ese preciso instante la cuerda a la que se sujeta Bernabé se rompe. Por el
rabillo del ojo lo ves debatiéndose entre la vida y la muerte, mientras se balancea
frente a la pared del abismo.

Bernabé desaparece de tu vista y te quedas paralizado por la indecision. ¢Debes
esconderte con Finn y esperar que lo que se acerca, sea lo que sea, no os vea a
ninguno de los tres hasta que puedas rescatar a Bernabé? ;O debes correr el riesgo de
salvar a tu hermano ahora mismo?

1. Si decides esconderte con Finn, pasa a la pagina 63.

2. Si decides tratar de rescatar a Bernabé, pasa a la pagina 14.
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Mientras intentas decidirte, echas una ojeada a la terrible quimera que vigila la
puerta. Bernabé no parece preocupado por tener que enfrentarse a ella, y ti tampoco
lo estas.

—iMuy bien! —dices—. Vamos a intentar encontrar a Helio.

Con prudencia avanzas de columna en columna, hasta que dejas atras a la
quimera. Sigues por un pasillo y llegas a una habitacion que tiene la luz encendida.
Miras hacia el interior y ves a un dragon sentado en una plataforma cerca del techo.
Estas preguntandote si debes aproximarte a €l, cuando te ve y vuela hacia ti.

—iHumanos! —grita—. jHumanos! jDad la alarma!

—iINo, no! —dices t apresuradamente—. jSomos amigos!

Pero no sirve de nada. En cuestion de segundos, estais rodeados. L.os guardianes
os llevan a una mazmorra situada a unos cuantos niveles mas abajo. Os empujan con
rudeza por una puerta de bronce. Luego ésta se cierra a vuestra espalda.

—:Por qué no les has ensefiado la garra? —pregunta Bernabé.

—Temia que no me creyesen y me la quitaran.

—:Una garra? —pregunta una voz desde el otro lado de la habitacion.

Un dragon aparece en la oscuridad. Parece un poco cansado, pero sus escamas
brillan con los colores del arco iris, como las de Bosporus.

—iVaya, si sois humanos! —exclama—. {El Ayrie no es un lugar para vosotros!
iAqui no admitimos humanos!

—No estamos aqui por gusto —dice Bernabé malhumorado.

—¢Has dicho que tenias una garra? ;Dénde la conseguiste? —prosigue el dragon.

Con toda rapidez le cuentas la historia del dia anterior y terminas explicando que
Bosporus murié y que antes te pidio que cogieras su garra.

—c:Bosporus ha muerto? —dice el dragon ahogando un grito, visiblemente
alterado—. {Eso es terrible! ;Y dices que venia hacia aqui a decirnos que ya se habia
firmado la paz?

—Si. Eso fue justo antes de que un dragén llamado Clito lo matase.

Esta ultima informacién parece abatir al dragon intensamente. Se sienta, apoyado
en la pared de la mazmorra. Durante unos minutos mira hacia el suelo sin parpadear.

—Nunca hubiese creido que Clito fuese capaz de algo asi. Su ambicion es mas
grande de lo que yo pensaba.

—Y tu, ;quién eres? —preguntas, aproximandote al dragon.

—Mi nombre es Helio.
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—iHelio! —exclama Bernabé.

—iVaya, Bosporus nos dijo que debiamos ponernos en contacto contigo! —dices
—. Dijo que podrias ayudarnos.

—Evidentemente, se equivocO —dice el dragén encogiéndose de hombros con
desesperacion.

De repente la puerta se abre por completo y entra otro dragén, seguido por dos
quimeras guardianas. Lo has reconocido a primera vista. jEs Clito!

—iEntonces mis informaciones eran ciertas! —exclama Clito—. jEn el Ayrie hay
espias humanos!

—iNo somos espias! —grita Bernabé—. Hasta ayer por la tarde no sabiamos
siquiera que los dragones pudiesen hablar.

—Nunca conseguiras salir adelante, Clito —dice Helio poniéndose en pie a toda
velocidad y moviendo su cola de un modo amenazador—. ;Cuanto tiempo crees que
pasara antes de que el Consejo descubra que Bosporus ha pactado con el rey de los
humanos?

—¢Cuanto tiempo? —replica Clito—. jNunca lo sabran! Dentro de unos minutos
el Consejo se habra cansado de esperar que Bosporus regrese. Entonces votaran a
favor de empezar el ataque. Una vez que nos pongamos en marcha el tratado de paz
no tendra ningun valor.

—Este es un dia nefasto para los dragones —dice Helio moviendo la cabeza con
amargura.

—iGuardias, despojad a estos espias de sus armas! —ordena Clito—. Después ya
pensaré qué hago con ellos.

Las quimeras os quitan todo lo que llevais, incluso las mochilas.

—Y ahora, ;qué hacemos? —pregunta Bernabé cuando las quimeras se han ido.
Teniamos la garra en tu mochila.

—Ya lo sé —dices con un suspiro—. Aunque pudiésemos entrar en la reunion del
Consejo, ahora ya no tenemos ninguna prueba para convencer a sus miembros.

—Esto no va nada bien —dice Helio, inclinando la cabeza para escuchar—.
Puedo oir la reunion a través de este respiradero.

En un rincon de la mazmorra, junto a Helio, hay un pequefio agujero redondo. Te
acercas a €l y oyes voces.

—Lleva este agujero hasta la camara del Consejo? —preguntas.

—Creo que si —replica Helio—. ;Por qué?

—Porque uno de nosotros podria trepar hasta alli, interrumpir la reunién y contar
la verdad a los dragones. jTal vez ain pudiéramos evitar el ataque!

—Pero ya no tenemos la garra, srecuerdas? —dice Bernabé meneando la cabeza
—. Clito podria decir que estamos mintiendo.

—iPero no nos puede pasar nada peor que estar aqui encerrados! jCualquier
alternativa es mejor que ninguna!
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—~Creo que debemos encontrar un sistema para sacar a Helio de aqui —dice
Bernabé—. A €l le creeran.

Te percatas de que no hay mucho tiempo. Por lo que puedes oir, el consejo se esta
preparando para votar ahora mismo. Aunque pudieras trepar por el respiradero, seria
demasiado tarde. ;Debes intentar subir por el respiradero o intentar liberar a Helio,
con la esperanza de que de algiin modo consiga impedir el ataque?

1. Si quieres subir por el respiradero, pasa a la pagina 134.

2. Si decides quedarte y buscar un modo de liberar a Helio, pasa a la pagina
149.
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Después de avanzar unos tres metros por el tinel izquierdo, llegas a un espacio mas
grande. Esta muy oscuro y es dificil calcular sus dimensiones.

—Esto no estaba aqui antes —piensas.

Empiezas a escalar de nuevo, pero la escalera, gastada por los afios, se rompe bajo
tu peso, y durante un segundo caes al vacio.

De un modo increible vas a caer sobre algo blando y pegajoso, parecido a una
cama. Durante unos instantes permaneces inmovil, agradecido por no haberte matado
o haberte roto una pierna.

Pero en seguida el alivio da paso a la desesperacion, cuando adviertes lo incierto
de tu situacion.

«jLa he hecho buena! —piensas—. Me he ido por mi cuenta, he perdido un
valioso tiempo, casi me come un pajaro gigante y ahora he desaparecido en el interior
de una mina, tan lejos de todo que nunca nadie podra encontrarme. Y, entretanto, el
ataque de los dragones se producira como estaba previsto». Te das cuenta de que has
cometido un error trepando por esa galeria.

De repente se produce en la oscuridad un movimiento que te pone los musculos
en tension.

Oyes otro sonido, igual que el anterior. Procede de la misma direccion. Es un
ruido de pies arrastrandose, todos a la vez. Te pones en guardia para intentar
descubrir de qué puede tratarse.

Intentas ponerte en pie, pero el lugar donde has caido, sea lo que sea, te lo impide.
Es pegajoso como la cola.

—No —te dices a ti mismo, tocando la sustancia con los dedos—, son como
cuerdas bafiadas en jarabe... o una... jUna telarafia! —gritas con el corazén helado
de pavor.
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Una terrible ecuacion aparece en tu mente. Un huevo gigante... un pajaro
gigante... una telarafia gigante...

De repente el ruido de los pies que se arrastran deja de ser un misterio. Te quedas
helado de miedo. Por unos momentos pierdes el control y empiezas a debatirte en la
tela, intentando separar las hebras frenéticamente. Por fin, consigues poner los pies
sobre algo sélido. Mientras te pones en pie, tocas algo duro en la tela. Es una bola
redonda, del tamafio de un plato...

La arafia gigante, de la que has oido hablar, pero a la que nunca has visto,
empieza a chillar. Apartas la mano instintivamente. Los chillidos cesan de inmediato.

«jLos huevos de la arafia! —piensas—. jClaro que se ha enfadado!».

Acercas de nuevo las manos para tocar los sélidos huevos. Estan todos pegados
los unos a los otros.

«jHe caido en el deposito de huevos de una arafia gigante!», piensas desesperado.

Con la fuerza que da el panico, te liberas y empiezas a alejarte de la bolsa. La
arafla empieza a arrastrarse. Por el ruido dirias que se ha colocado entre el lugar
donde tu estas y sus huevos.

«¢;Como voy a salir de aqui?», te preguntas.

La arafia sigue moviéndose a toda prisa hacia tu izquierda. Para evitarla, te diriges
de inmediato hacia la derecha. Se mueve de nuevo, y de nuevo tu la evitas caminando
hacia la derecha.

Entonces tus manos encuentran algo en la pared.

—iUn agujero! —dices al darte cuenta de lo que es—. Los enanos deben haber
usado esta habitacion. La arafia me ha llevado hacia aqui.

Sabia que ahi estaba el agujero. No quiere que me quede aqui, y yo tampoco
tengo ningunas ganas de quedarme.

Te deslizas por el agujero a toda prisa. Este resulta ser una escalera labrada en la
roca, que sale del cubil de la arafia. Celebrando tu buena estrella, decides regresar y
tomar la galeria de la derecha.

Pasa a la pagina 138.
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—Tal vez Bernabé tenga razon —piensas—. Tal vez debamos caminar.

—iFinn! —gritas—, jolvidate del libro! Hemos decidido ir al Ayrie andando.

—JAndando? —pregunta el hombrecito mirandote con los ojos abiertos como
platos, de puro asombro—. Nunca lo conseguiréis, muchachos. Ni siquiera corriendo
sin parar. Deben faltar veinte leguas, tal vez mas.

—No puede ser tan lejos —se burla Bernabé.

—Si, lo es, lo es. jQué pena! Con un poco de magia podria llevaros alli sanos y
salvos en un abrir y cerrar de ojos.

—iOlvidalo, Finn! Ya hemos tomado una decision —dice Bernabé. Te da una
palmada en la espalda y ambos empezais a caminar en direccion a las luces.

—iEsperad un momento, muchachos! —suplica Finn corriendo detras vuestro—.
No tengais miedo de la magia. ;Qué seria de nosotros sin ella? El sol sale por la
mafiana, la luna por la noche... ;Hay algo mas magico que eso? Sdlo es cuestion de
acostumbrarse.

Pero tu te niegas a escuchar. Ya has tomado una decision. Ademas, la montafa
parece cada vez mas cerca. Bernabé y tu caminais a toda prisa. Un poco mas atras, os
sigue Finn, dejando olvidado entre las rocas de la llanura el libro que tanto os costo
conseguir.

Al final llegais al borde de un alto promontorio. Ante ti se extiende un amplio
terreno, que se ve ahora con toda claridad, pero que antes no podia divisarse.

La cima de la montafia, con sus luces, brilla en la distancia. Desde este punto
elevado ves lo lejos que esta el Ayrie. Te das cuenta de que nunca podras llegar hasta
alli antes del amanecer. Te da un vuelco el corazén.

—Toby —dice Bernabé suavemente, mirando la gran extension—. Creia que
podriamos conseguirlo. De verdad lo creia.

—Lo sé, Bernabé. {No importa! —dices a punto de llorar. Te sientas en una roca
cercana, con la cabeza entre las manos. Te preguntas si Bernabé entiende en realidad
lo que habéis perdido, las grandes responsabilidades que habéis dejado escapar de
vuestras manos.

—iTranquilo, hijo! —dice Finn saltando junto a ti y poniendo una mano sobre tu
hombro—. No te lo tomes asi. Lo intentaste, y de un modo muy valiente. jClaro que
si...! Pero jmira, el cielo se esta tifiendo de rosa!

Miras hacia lo alto. A través de las lagrimas, ves que el hombrecillo tiene razdn.
El horizonte oriental se esta llenando de luz, tachonada con manchas de color rosa
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brillante.

Entonces ves algo mas y tu corazon casi se paraliza. Desde la cima de la montafia
se levanta hacia el cielo una hilera de sombras negras. La primera oleada de dragones
se encamina ya hacia el poblado.

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—La situacion es deseperada, Bernabé. Voy a probar por el respiradero.

Bernabé esta de acuerdo. Con la ayuda de Helio, empiezas a escalar por el interior
del agujero. Cuando llegas a la sala del Consejo, te das cuenta de que esta vacia.

«Deben estar en la cima de la montafia, preparandose para el ataque —piensas—.
i Tendras que correr si quieres llegar a detenerlos!».

El respiradero sigue ascendiendo y tu lo sigues. A medida que subes te van
llegando voces.

—iOs prometo, hermanos, que los espias que mataron a Bosporus y le arrancaron
la garra pagaran con el castigo mas duro!

iEs Clito! Ha descubierto la garra en tu mochila, pero al menos el ataque aun no
ha comenzado. Todavia hay tiempo.

Haces acopio de fuerzas para subir mas deprisa. Ante ti ves un agujero redondo.

«Espero que lleve a la cima», piensas, anhelante.

—Colocaremos la garra de Bosporus aqui, en la cima de nuestra mansion
ancestral, en el mismo lugar donde iniciaremos el ataque para vengar su muerte —
prosigue la voz de Clito.

Lo has conseguido. A través de la pequefia abertura puedes ver los pies de
docenas de dragones. Con energia empujas la tapa que cubre el orificio y apareces en
medio de ellos.

—iEsperad! —gritas.

Todos los dragones, excepto Clito, retroceden sorprendidos unos pasos.

—He aqui a uno de los espias —dice aproximandose a ti—. Evidentemente, no
los he encerrado bien del todo.

—iYo no he matado a Bosporus, Clito! jFuiste ti! jLo mataste a sangre fria, para
que el Consejo no supiera que Bosporus habia pactado la paz con el rey Olaf, y que el
rey habia prometido trasladar el poblado!

—iEso es mentira! —grita Clito—. jUna mentira descarada!

—iNo, no lo es! —le miras a la cara, pero es obvio que los otros dragones no te
creen.

Desearias tener la garra, pero no la tienes. Clito te la ha cogido y los otros
dragones creen que tu la has robado.

Entonces vislumbras algo en el dedo de Clito. jEs el anillo que le quito a
Bosporus!

—¢De donde has sacado el anillo, Clito? —le preguntas—. jExplicalo, si puedes!

www.lectulandia.com - Pagina 105



—Me lo dio un amigo —responde el dragén intentando parecer despreocupado.

—iEso es mentira! jEse anillo se lo dio el rey Olaf a Bosporus como simbolo de
paz! jLo robaste cuando mataste a Bosporus! jApuesto a que lleva la inscripcién!

—No seas absurdo —dice Clito sacandose el anillo de su gran garra. De repente
lo deja caer. El anillo rebota sobre las piedras con un sonido metalico y luego rebota
contra el muro que rodea la cima de la montafia. Te lanzas hacia el muro. jPero hay
una altura de treinta metros! jEl anillo ha desparecido para siempre!

—Estoy harto de tus acusaciones —dice Clito con severidad, mirandote
fijamente. Lanza un profundo suspiro.

Sabes lo que va a hacer Clito. Va a quemarte aqui mismo con su ardiente aliento.
Miras frenéticamente a tu alrededor, buscando algo que pueda protegerte. Tus 0jos se
posan sobre la garra y la coges a toda prisa.

Pero es demasiado tarde. El calor del aliento de Clito te rodea y la garra se vuelve
incandescente. La sueltas de inmediato, asombrado al ver que ni siquiera estas
chamuscado.

—iCaramba! jEso es lo que dice la leyenda! —exclama uno de los dragones,
mientras todos miran como arde la garra.

—:Qué leyenda? —preguntas con ansiedad.

—Se dice que, al quemar la garra de un dragén asesinado, aparece el fantasma de
la victima para acusar a su asesino —replica el dragon—. Es una leyenda muy vieja.
No estoy seguro de que alguien todavia crea en ella.

De repente, la garra empieza a soltar un torrente de denso humo. EI humo se eleva
en torbellinos. En medio de las brasas una figura empieza a tomar forma. jEs
Bosporus!

Tiene el mismo aspecto que cuando estaba vivo, a excepcion de la garra cortada,
que ha adoptado una apariencia traslicida, fantasmal. Luego, mientras la figura
ondula, el proceso se invierte. La garra se vuelve sdlida y la sombra de Bosporus
empieza a desvanecerse. Al final, Bosporus desaparece del todo y sélo queda la garra.
Da unas repetidas sacudidas, se agita entre el humo y, finalmente, da un salto hasta
los pies de Clito.

Todos los dragones miran a Clito.

—FEsperad un minuto —dice, retrocediendo un paso.

Los dragones no le hacen caso, lentamente se van aproximando a él.

Te quedas pasmado ante el avance de los dragones, cuando de repente Clito se
eleva en el aire, remontandose por encima del Ayrie.

—iMalditos! jSois todos unos malditos! —grita desde lo alto. Luego se inclina y
con un poderoso batir de alas se aleja en el cielo.

Después regresas al interior del Ayrie a liberar a Bernabé y a Helio, y les cuentas
con todo detalle lo que ha pasado.

—Y entonces se marcho volando —terminas—. Los otros dragones no creen que
se atreva a volver nunca mas.
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—Espero que no —dice Bernabé.

—Y ahora ya creen en nuestra historia sobre el acuerdo de paz. De ahora en
adelante nuestro pueblo estara a salvo de los dragones.

—iAsi sea! —dice Helio asintiendo.

Y, saludandole con la mano, Bernabé y ti emprendéis el largo camino montafia
abajo, hacia el poblado.

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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Te deslizas por la galeria de la derecha y ves, aliviado, que Bernabé te esta esperando.

—iToby, no podras creer lo que hemos encontrado!

Con la antorcha en lo alto abre camino por el tinel. Oyes una voz femenina
cantando, de un modo misterioso, una especie de refran musical. Te produce
escalofrios en la columna vertebral.

—¢Qué es eso? —preguntas.

—iPsst! —te advierte tu hermano.

Bernabé te lleva hasta donde estan escondidos Finn y Elric, tras unas vigas caidas.
Enfrente ves a una criatura que parece salida de un cuento. Es una serpiente con
cabeza de mujer, que se balancea suavemente hacia adelante y hacia atras, mientras
canta una tonada. A su espalda brilla una extrafia luz.

—FEs una naga —te dice Elric con voz ronca—. Tenemos que ir con cuidado. Son
muy venenosas.

—Si, y esta vigilando un tesoro. jOs lo aseguro! —afade Finn.

—¢Y hay algun otro camino? —preguntas.

—FEl Ayrie esta detras de ella —dice Elric meneando la cabeza—. ;Ves esa luz?
El tesoro que vigila es sin duda de los dragones.

—Tenemos que encontrar un medio para evitarla —dice Bernabé.

Manteniéndose sobre sus anillos y balanceandose hacia delante y hacia atras, la
naga te recuerda a un gusano. Esa imagen te da una idea.

—iTengo una idea! —anuncias—. jRegresad los tres a la galeria que lleva hacia
arriba y esperadme alli! Yo me ocupo de ella.

Tus compafieros protestan, pero tu insistes.

Cuando se marchan, respiras profundamente y te encafias con la naga.

Sales de tu escondrijo y te acercas despreocupadamente a la criatura. Luego coges
un puifiado del oro que esta vigilando. La naga grita como si le hubiesen destrozado el
corazon. Huyes corriendo y la naga se desliza tras de ti.

Te asombras de lo rapido que puede moverse la criatura. Tienes que correr tan
aprisa como puedes para mantener la delantera, por el largo y oscuro corredor, hacia
los puntitos de luz que son las antorchas de tus amigos.

Cuando llegas a la galeria, das un salto y te agarras a los peldafios de la pared. Al
principio no sabes si la naga te ha visto, pero en seguida oyes el ruido de sus escamas
contra la pared, a tu espalda.
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Subes como un loco, agarrandote a los peldafios, hasta que llegas a la otra galeria
que descubriste antes. Te internas en ella y te escondes hasta que el largo cuerpo de la
naga pasa de largo.

Unos segundos mas tarde, oyes a la naga llorar. Luego el llanto se interrumpe
bruscamente, al tiempo que se oyen los chillidos del pajaro gigante resonando en la
montafia. Temblando aliviado, desciendes de nuevo y te retines con tus amigos.

—¢Qué ha pasado con la naga? —pregunta Bernabé.

—Un pajaro joven la ha apresado —dices con una sonrisa—. Y ahora regresemos
y echemos un vistazo a ese tesoro.

Cuando llegas junto al tesoro, Finn esta ya saltando sobre él, y Elric esta sentado
en su punto mas alto.

—Hay una tonelada y media, o tal vez mas, de oro puro —grita Elric cogiendo un
pufiado de monedas y dejandolas resbalar por entre sus dedos.

—iSomos ricos! jSomos ricos! —canta Finn—. jBuen trabajo, muchacho! —
afiade en pleno éxtasis.

—Aqui hay suficiente para comprar otro pueblo entero —exclama el viejo enano
—. Mas de un pueblo, claro.

—Tiene razén Toby —dice Bernabé con toda serenidad y con el brillo del oro en
los ojos—. jNo tenemos por qué ir al Ayrie ahora! Podemos volver a casa, evacuar a
todo el mundo y reponer lo que se haya perdido.

—Parece muy facil —dices—, pero primero tenemos que llevar todo el oro al
poblado sin que nos roben, y luego idear un sistema justo para repartirlo. Me parece
mejor ir primero al Ayrie y evitar el ataque.

—¢Y correr mas riesgos? —te reprocha Bernabé.

Tienes que admitirlo: el plan de Bernabé parece tentador. ;Tienes que abandonar
ahora y llevar a casa el oro, o debes continuar hacia el Ayrie?

1. Si quieres coger el oro e ir a casa, pasa a la pagina 49.

2. Si decides continuar hacia el Ayrie, pasa a la pagina 145.
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Le dices a tu hermano que se aleje del puente.

—No podemos arriesgarnos con ese puente tan viejo —dices—. Tenemos que
regresar al santuario del Viejo de la Montafia.

—iBuena idea, Toby! —dice Bernabé, que parece algo mas aliviado.

—¢Qué ocurre, muchachos? —pregunta Finn desde el otro lado de la caverna.

—Regresamos a la morada del Viejo de la Montaia —le dices—. jVamos,
regresa!

Una vez mas el hombrecillo salta sobre la cuerda del pasamanos y se desliza por
ella, haciendo cabriolas.

—No quiero desengafiaros, muchachos, pero no me parece una idea acertada —
dice despacito.

—:Y qué otra alternativa tenemos? —pregunta Bernabé—. No podemos cruzar
ese puente.

—ILo que pasa es que sois demasiado grandes —dice Finn con amargura—. No
quise decirlo antes, pero ambos sois descomunalmente grandes.

—Es cuestion de opiniones —dices riendo, a pesar de que todo ha salido mal—.
Pero no podemos perder tiempo discutiendo. Tenemos que volver a la cueva del Viejo
ahora que todavia hay tiempo.

Una hora mas tarde, vuelves a estar en el punto de partida con los fantasmas
arremolinandose ante la puerta de la morada del Viejo de la Montafia.

Después de tantos esfuerzos, lo tinico que has conseguido es perder dos horas. Y,
cuando llegue el amanecer, los dragones prepararan el ataque.

Pasa a la pagina 47.
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Ahora que ya estas en el interior de la fortaleza de los dragones, sientes una extrafia
combinacion de alivio y terror. Alivio, porque ya has superado uno de los obstaculos
de la aventura; terror, porque la verdadera prueba empieza ahora.

Con sorpresa te percatas de que no sabes por donde empezar. Supones que, si
muestras la garra de Bosporus al primero que pase, te llevara ante alguna autoridad,
pero eso no parece facil. Y, por otro lado, el lugar parece absolutamente vacio.

—:Dadnde esta todo el mundo? —pregunta Bernabé, mientras ambos andais por el
largo corredor.

—No lo sé —respondes—. Es un poco extrafo, ;no?

—:Piensas que habran empezado el ataque tan pronto?

No respondes. Te ha parecido ver moverse algo ante ti y le haces una sefia a tu
hermano para que permanezca callado y te siga detras de una de las gigantes
columnas del corredor.

Lo que has visto es una criatura sentada frente a una puerta doble, barrocamente
decorada; una criatura de la que has oido hablar en las leyendas, pero nunca creiste
que existiese en realidad. Es una quimera, un monstruo de tres cabezas: una de ledn,
una de serpiente y una de cabra en el mismo cuerpo.

—Nunca hubiese creido que llegaria a ver una —dice Bernabé ahogando un grito.

—iPsst! —dices—. Escuchemos lo que dicen las cabezas.

—... hasta que Bosporus regrese —dice la cabeza de leon.

—Pero ¢svan a esperar su regreso toda la noche? Bosporus ya se ha retrasado
mucho —dice la cabra con enojo.
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—Creo que no —dice la cabeza de serpiente, con su largo cuello estaba
escuchando detras de la puerta—. Creo que Clito esta a punto de convencerlos de que
hay que atacar.

—:Lo has oido, Bernabé? —susurras nervioso—. jTenemos que entrar ahi!

—iEspera! Si entramos ahora mismo, puede que nos crean y puede que no. {No
nombro Bosporus a un dragon llamado Helio? Primero debemos intentar encontrarlo
a él.

«Tal vez Bernabé tenga razon», piensas. No tienes ni idea de como reaccionaran
los dragones ante tu historia, y s6lo os queda una oportunidad. Si desde el principio
no te creen, sera muy dificil convencerlos de que dices la verdad.

Por otro lado, no tienes tampoco idea de donde esta Helio o de cémo encontrarlo.
¢Qué debes hacer?

1. Si quieres entrar en la camara del Consejo de dragones, pasa a la pagina
87.

2. Si quieres esperar y tratar de encontrar a Helio, pasa a la pagina 124.
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Creo que debemos continuar hacia el Ayrie por muy grande que sea este tesoro.

Bernabé empieza a hacerte objeciones, pero tud lo interrumpes.

—Nada ha cambiado, Bernabé. Todavia tenemos que evitar que estalle la guerra.
Mucha gente puede resultar herida, muerta incluso.

Al principio, Bernabé no dice nada, pero luego asiente refunfufiando.

—Bueno, si vais al Ayrie, id sin mi, muchachos —dice Finn.

—¢Queée? —preguntas sorprendido.

—Ya no me necesitais mas. Cuando lleguéis al Ayrie, no seran la suerte o magia
lo que os permita entrar. Sera la justicia, y la justicia esta de vuestro lado.

—No podemos ir sin ti —dice Bernabé. Tu estas de acuerdo con él. La idea de no
tener a tu lado al hombrecito resulta demasiado dura.

—iTonterias! Os enfrentaréis a los dragones como chicos valientes que sois. Os
prometi que os llevaria al Ayrie. Lo demas es cosa vuestra.

Empiezas a suplicar al pequefio duende, pero no sirve de nada. Esta totalmente
decidido. Al final, te ves obligado a despedirte de él y de Elric. Luego, cargais
vuestras mochilas y empezais solos el viaje hacia el Ayrie.

Pronto llegais a una gran sala con antorchas que brillan en lo alto de las paredes.
Estan sujetas por unos soportes que tienen forma de dragén. Sabes que, por fin, has
llegado al Ayrie.

Pasa a la pagina 142.
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Contemplas a Finn, que yace inmovil en el suelo. Su cara esta palida y sus labios
tiemblan de agotamiento.

—Tendremos que esperar hasta que se recupere —le dices a Bernabé—. No
podemos dejarlo atras. No nos queda otra eleccion. Somos la causa de que se halle en
estas condiciones.

—Pero ¢y qué hay del ataque de los dragones al amanecer? —espeta Bernabé—.
¢ Vamos a olvidarnos de todo eso?

—F] muchacho tiene razon. Si, la tiene —dice Finn débilmente—. No os debéis
quedar aqui discutiendo sobre qué es lo que yo quiero. Ambos tenéis una tarea que
llevar a cabo.

—Y la cumpliremos, pero primero tenemos que asegurarnos de que estas bien —
dices con firmeza.

De la mochila de Bernabé sacas un abrigo que has cogido por si tenias frio en la
montafia, mientras buscabas escamas, y con todo cuidado lo echas sobre el cuerpo de
Finn. Luego Bernabé y tu os sentais a esperar.

El tiempo pasa muy despacio. A cada minuto tu corazon se revuelve de tristeza e
indecision.

—iTenemos que hacer algo, Toby! {No podemos quedarnos aqui sentados! ;Por
qué no llevamos a Finn a cuestas a ver al Viejo de la Montafia? No es que pese
mucho.

—No, muchachos —dice Finn, que os ha oido—. No puedo verlo en este estado.
Yo soy una amenaza para él. jVaya si lo soy! Pero ahora me siento tan débil como
una cometa. No quiero ni imaginar qué maleficios prepararia para atormentarme.
Prefiero morir ante su puerta que enfrentarme a é1 como un invalido.

—¢Y qué otra cosa podemos hacer? —dices, acercandote y sentandote junto al
duendecillo—. Podriamos intentar llegar al Ayrie llevandote sobre nuestras espaldas,
pero no hay tiempo.

—Tendremos que dejarlo, Toby. Y no hay mas que hablar —afirma Bernabé—.
Si, ya sé que es duro. He llegado a sentir afecto por ese pequefio individuo, pero no
podemos quedarnos aqui. jTenemos que pensar en las vidas de los habitantes del
poblado!

—iNo! —replicas con dureza—. Prefiero llevarlo a cuestas, aunque nos
arriesguemos a no llegar a tiempo. No voy a dejarlo, Bernabé.
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—Hay otro sistema, muchachos —dice Finn con voz quebrada—. Conozco un
conjuro que os llevara a ambos al Ayrie, pero es un conjuro dificil, vaya si lo es. Se
llevara todo lo que poseo y algo mas.

—¢Pero funcionara? —pregunta Bernabé.

—Creo que si.

—¢Y ta, Finn? —preguntas ansioso—. ;Correras algin peligro?

—Oh, saldré airoso, claro que saldré. Nosotros los duendes, somos inmortales,
;sabéis? Por supuesto, ya no volveré a ser un duende... seré un conejo, o una
ardilla... o, tal vez, si tengo suerte, un gran ciervo macho, con unas astas en mi
cabeza mas grandes que tres ramas.

—iPero eso es casi como morir! —gritas—. jINo, no puedo permitirlo!

—iPero, Toby, mirale! —dice Bernabé—. No ha recuperado las fuerzas y no falta
tanto para el amanecer. ;Si no hablamos pronto con esos dragones, el poblado sera
arrasado! Y Finn esta dispuesto a probar el conjuro.

—Si —murmura Finn desmayadamente—. Cuando un duende se mete en una
aventura, la sigue hasta el final, vaya si lo hace. Prometi que os llevaria hasta el Ayrie
y alli debo llevaros, aunque me quede sin la tltima pizca de energia que tengo.

¢Qué debes hacer? ;Permitir que Finn se sacrifique para que lleguéis a tiempo al
Ayrie? ;O te lo vas a llevar lejos de la morada del Viejo de la Montafia, buscando otro
modo de llegar al Ayrie?

1. Si vas a permitir que Finn profiera el conjuro, pasa a la pagina 109.

2. Si prefieres llevarte a Finn y encontrar otra manera de llegar al Ayrie,
pasa a la pagina 75.
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—Muy bien —dices—, nos quedaremos, pero tendremos que inventar algo para que
sepa que Helio esta aqui abajo.

Empiezas a pasear nerviosamente por la habitacion.

—¢Cuantos dragones saben que estas aqui abajo? —preguntas a Helio.

—Ninguno. Me sacaron de la habitacion en mitad de la noche. Clito no me queria
en la asamblea. Sabia que iba a votar contra el ataque.

—Si nosotros los oimos a ellos —te preguntas, deteniéndote bajo el orificio del
respiradero—, ellos tienen que oimos a nosotros.

—No estoy muy seguro —dice Helio encogiéndose de hombros—. Esta
habitacion se usa muy poco. Al contrario de lo que mucha gente piensa, los dragones
no solemos encerrar a nadie en las mazmorras.

—¢Y si armamos una gorda?

—No lo entiendo —dice Bernabé.

—Si hacemos mucho ruido aqui, bajo el respiradero, tendran que interrumpir la
asamblea y averiguar qué esta pasando, ;no?

—:Y eso nos reporta algo positivo? —pregunta Bernabé—. Clito inventara
cualquier historia y luego ordenara a los guardias que nos amordacen.

—Pero vale la pena intentarlo, ;no? No tenemos nada que perder.

Al final, los convences de que tu plan puede funcionar. Los tres empezdis a hacer
el maximo ruido posible. Gritas, chillas y gimes con toda la fuerza de tus pulmones.
El estrépito en la mazmorra de piedra es ensordecedor.

Estas todavia chillando, cuando se abre la puerta y entra Clito.

—¢Qué significa todo esto? —pregunta—. ¢ Qué esperais conseguir? jGuardias!

Entran dos quimeras en la habitaciéon. Llevan tres mordazas en las manos.

—Clito, stienes miedo de que les contemos la verdad sobre ti? —dices, mientras
una de las quimeras te agarra—. ¢Que eres un asesino y que vas a empezar esta
guerra solo en beneficio propio? —dices, dirigiendo los gritos hacia el respiradero.

—c:Tenemos que contarles como mataste a Bosporus? —pregunta Bernabé, que
ha comprendido lo que estabas haciendo.

—No penséis que podéis desacreditarme —dice Clito sonriendo con tranquilidad
—. Ya he dicho al consejo que los humanos mandaron a dos espias para que
detuviéramos el ataque.

—c:Les has hablado de mi? —pregunta Helio dando un paso hacia adelante. Los
guardias lo amenazan, pero €l retrocede agitando amenazadoramente la cola sobre el
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suelo de piedra—. ¢Es asi como empiezas tu reinado, Clito? —insiste Helio—. ¢Con
un asesinato y una traicion?

—iVoy a ser el rey mas poderoso que los dragones hayan tenido nunca! —grita
Clito.

—Seras un desgraciado. Tu tumba sera escupida y despreciada. Seras olvidado.

—iNo! —grita Clito irritado. Hace a un lado a los guardias y se lanza sobre
Helio.

En ese momento entra otro dragon en la mazmorra y ve lo que esta sucediendo.
Se queda tan pasmado que permanece inmovil, mirando desde el umbral. Tras él
aparece otro dragon, y luego otro. Al parecer, ha venido todo el Consejo a ver lo qué
pasa.

En esos momentos Clito ha vencido a su adversario. Tiene a Helio contra el suelo,
con su largo cuello bajo una de las poderosas patas traseras. Esta a punto de exhalar
el ardiente soplo mortal sobre Helio, cuando de repente se da cuenta de la presencia
de los demas dragones.

Ahora toda la habitacion se ha llenado de dragones. Cada vez llegan mas,
empujando desde la puerta para entrar. Clito se vuelve hacia ellos, con su rostro de
dragon surcado por una débil sonrisa.

—Sera mejor que sueltes a Helio, hermano —dice con tranquilidad un gran
dragon que esta al frente de los demas.

Clito da un paso atras y permite que Helio se levante.

—iSeguidme ambos! —dice el gran dragon—. Es mejor que discutamos esto
arriba. Y traed también a los prisioneros humanos.

Durante una hora entera explicas ante el Consejo de Dragones todo lo que sabes
sobre Bosporus, su muerte y el acuerdo de paz con el rey Olaf. Cuando terminas, te
piden que abandones la sala.

No es hasta mas tarde, cuando te estas despidiendo de Helio, que te enteras de que
Clito ha sido desterrado de la montafia de la Cabeza del Dragén, y que se vera
obligado a vagar en solitario por los desiertos septentrionales hasta el fin de sus dias.

—AIlli no sera peligroso —dice Helio—. Y, entretanto, transmitid nuestros
saludos a vuestro poblado. Decidles que ya no deben temer ataques de los dragones
de ahora en adelante.

—Y td dile al Consejo que tan pronto como lleguemos vamos a empezar a
trasladar el pueblo para dejar libres los nidos —dices.

—Vosotros, muchachos, podéis estar orgullosos de lo que habéis hecho por
nosotros. Vuestra valentia y vuestra negativa a abandonar la tarea que teniais entre
manos quedara para siempre grabada en la leyenda de los dragones.

—Hemos aprendido mucho de vosotros, Helio —dice Bernabé—. Nunca te
olvidaremos.

Os despedis y empezais la larga marcha montafia abajo, camino de casa, seguros
de que en el poblado habra paz durante muchos afios.
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FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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—iNo discutais, por favor! No hay tiempo —Iles ruegas—. Demos una oportunidad al
instinto de Finn. Tomaremos el tinel de la derecha.

—iMuy bien! —dice el viejo enano encogiéndose de hombros—. Después de
todo, es tu pueblo el que necesita ayuda.

—Se lo ha tomado bastante bien, ;no? —dice Finn volviéndose hacia ti con una
picara sonrisa—. jMuy bien! jPor aqui! —dice, poniéndose en cabeza, delante de
Elric.

Los cuatro habéis caminado solamente unos minutos cuando se oye un horrible
estruendo parecido a un trueno. Empiezan a caer rocas de todas partes. La vieja viga
que sujeta el techo ha cedido. Por un momento parece que la montafia entera va a caer
sobre vuestras cabezas.

Te acercas a tus amigos, intentando protegerte del derrumbamiento, cuando éste
termina tan repentinamente como empezo.

A toda prisa, Finn enciende con su magia una antorcha que se habia apagado,
mientras Bernabé y tu agitais el aire con las manos para aclarar la polvareda.

—Tienes un instinto muy certero, duende —murmura Elric tosiendo.

—No dejas pasar ni una sola oportunidad para meterte conmigo —Ile replica Finn.

—iDejad de discutir los dos! —gritas—. Demos gracias de que nadie se ha hecho
dafio.

—iMira! —exclama Bernabé sefialando hacia adelante en el tinel. El
derrumbamiento ha hecho desplomar una parte del pasadizo, dejando a la vista otro
tinel, en el que brilla una extrafia luz.

—ijAja! —grita Finn saltando encima de los cascotes y echando un vistazo por la
abertura—. ¢Qué os parece esto, muchachos? jTal vez mi instinto no era tan ciego,
después de todo!

—iEspera! —advierte Elric—. Hay criaturas subterraneas de las que vosotros,
moradores de la superficie, no sabéis nada. Algunas de ellas tientan a su victima con
luces como esa.

—iEso es puro cuento! —exclama Finn—. Ese es el camino al Ayrie. Apuesto mi
alma a que lo es.

—No estoy tan seguro —dice el viejo enano arqueando sus ya de por si muy
arqueadas cejas—. Creo que es mejor volver al lugar donde empezamos y tomar el
pasadizo de la izquierda, tal como sugeri. No confio en esas luces.
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Aqui se esta preparando otra disputa y sabes que seras ti quien tendra que decidir.
¢Debes retroceder y tomar el pasadizo de la izquierda, tal como insiste Elric? ;O
debes confiar en Finn una vez mas y entrar en el pasadizo iluminado?

1. Si quieres retroceder y tomar el pasillo de la izquierda, pasa a la pagina
21.

2. Si quieres ir hacia la luz pasa a la pagina 32.
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—NMe sorprende que te atrevas a llevarnos ante el Consejo, Clito —dices.

—Estas subestimando mi dominio sobre ellos —dice con una maliciosa sonrisa
de serpiente. Llama a un guardia y le ordena ataros a tu hermano y a ti y poneros
mordazas en la boca. Luego dice:

—Por aqui —y sefiala con su largo hocico el camino hacia la sala del Consejo.

En cierto modo, la sala parece una pista de circo, con una plataforma en el centro,
pero en vez de asientos hay unos palos en la pared y en cada uno de ellos se sienta un
dragon. Frente a la plataforma, arde un fuego ceremonial en una chimenea de piedra.

«Eso no sera tan facil como Clito piensa», reflexionas.

Mientras el guardia te pone la mordaza, intentas que quede floja, haciendo
presion hacia adelante con la mandibula. Ahora la mordaza empieza a soltarse.

—ijAtencion, por favor! —dice Clito, mientras os conduce a la plataforma—.
Hemos descubierto a estos espias fuera de la sala del Consejo. Evidentemente, nos
estaban escuchando a hurtadillas.

La sala se llena de gritos de indignacion. Luego, Clito hace una sefia con sus
garras para pedir silencio.

—Esto prueba que no se puede confiar en los humanos. jHan de ser destruidos!

Chillidos de enfado resuenan por toda la sala. Miras a Bernabé para ver como se
lo esta tomando. Tu hermano observa a la audiencia con unos ojos como platos. Los
dragones agitan las garras ante vosotros. Parece aterrorizado.

«Es normal», piensas.

Te das cuenta que todos los dragones estan pidiendo la guerra a gritos. Algunos
estan posados sobre los palos, vigilando intranquilos.

«Tendria que haber paz —piensas. Es a ellos a los que tendras que dirigirte».

Decides que ha llegado el momento de librarte de la mordaza. Clito esta
demasiado preocupado para notar que empiezas a presionarla con la lengua. Al cabo
de algunos minutos, consigues sacartela de la boca.

—iMiembros del Consejo de los Dragones! —gritas—. No os confundais. Los
humanos estan anhelando que haya paz. De hecho, ha sido firmado un acuerdo entre
Bosporus y nuestro rey. jBosporus regresaba ayer para contaroslo, cuando fue
asesinado por Clito!

Los dragones se han quedado pasmados. Han dejado de gritar y te miran
fijamente. Los ojos de Clito se llenan de odio. Camina sobre el estrado con sus
inmensas ancas, cuando una voz reclama:
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—iDejad hablar al humano!

—Yo mismo vi como Clito lo hacia —contindas—. También lo vi robando un
anillo del dedo de Bosporus.

—iEs mentira! —dice el dragon rojo ocultando su garra delantera.

—Tengo mas pruebas en la mochila que llevo a la espalda —gritas.

Clito parece horrorizado cuando otro dragon sentado cerca del estrado, da un
brinco y te desata las manos. Sacas la garra de Bosporus de la mochila.

Cuando los otros dragones la ven, se lamentan todos a un tiempo, como una sola

VOZ.

—iMentiras! —grita Clito, saltando hacia un palo de la primera fila—. jLos
humanos mataron a Bosporus con una de sus catapultas! jL.o mataron y le cortaron la
garra!

Entre los dragones se extiende la indecision. No saben a quién creer. Oyes sus
fuertes y confusos gritos resonando en toda la sala. En medio del jaleo infernal, te
acercas a Bernabé y le desatas las manos.

El enojo de la multitud parece volverse hacia ti. Los partidarios de Clito parecen
mas numerosos que los demas. La noticia de la muerte de Bosporus ha puesto a
algunos de los indecisos del lado de Clito. Gritos de «jMuerte a los asesinos!» y
«jAtaquemos el poblado!» empiezan a llenar el aire de la sala.

Te acuerdas de las ultimas palabras de Bosporus: «Si todo lo demas fracasa,
quema la garra». Con toda rapidez la acercas al fuego.

El humo explota en el aire y forma una columna ascendente. Una figura empieza
a tomar forma. Apenas puedes creer lo que ven tus ojos. jEs Bosporus! Tiene el
mismo aspecto que tenia cuando estaba vivo, salvo que le falta la garra delantera, que
lleva extendida junto a la otra.

Los dragones quedan mudos cuando la figura empieza a elevarse en la sala del
Consejo. Clito la mira aterrorizado.

La figura de Bosporus llega al techo y desaparece, pero la garra permanece donde
esta, y va volviéndose gradualmente mas so6lida. La figura de Bosporus desaparece
por completo entre el humo, y la garra sigue alli. Luego, repentinamente, cae a los
pies del dragoén rojo.

El Consejo lanza un grito unanime, y luego empieza una gran conmocion. La
acusacion es indudable. jBosporus ha regresado de la muerte para sefialar a su
asesino!

—iNo! —grita Clito saltando sobre el estrado. Antes de que nadie pueda
detenerlo, se eleva en el aire. Con un movimiento de sus potentes alas, se encuentra
ya a mitad de camino hacia el agujero del tejado.
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De repente una lanza atraviesa el pecho de Clito. jHa sido Bernabé! Ha cogido la
lanza de uno de los guardias y la ha lanzado con una precision mortal.

Clito cae pesadamente sobre el fuego ceremonial. En unos momentos las llamas
lo han consumido.

Los dragones estan asombrados, mientras tratan de asimilar todo lo que ha
ocurrido. Durante unos minutos son incapaces de hacer nada. Al fin, uno de ellos
sube al estrado y se te aproxima.

—iPerdénanos! —dice con sinceridad—. jPara que vivamos en paz! —dice
alargandote la garra.

—Para que vivamos en paz —repites suspirando, mientras estrechas la garra del
dragon, todavia asombrado por los acontecimientos.

FIN

Para vivir una nueva aventura, retorna al principio.
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